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GOD OF WAR RAGNAROK

Cena 190,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0428
Producent Brak

Opis produktu

God of War: Ragnarok to przygodowa gra akcji stanowiaca pigta gtéwna odstone serii God of War, zapoczatkowanej w 2005
roku. Produkcja zostata opracowana przez nalezacy do rodziny PlayStation Studios zespét Santa Monica Studio, a jej wydaniem
zajeta sie firma Sony Interactive Entertainment. Pod wzgledem tempa, przebiegu rozgrywki oraz sposobu prowadzenia akcji
tytut podaza sciezka wytyczong w 2018 roku przez gre God of War.

Fabuta

Fabute gry God of War: Ragnarok osadzono kilka lat po wydarzeniach przedstawionych w poprzedniej odstonie
cyklu. Tytutowy Ragnarok, czyli wielka bitwa pomiedzy nordyckimi bogami i olbrzymami, ktéra ma doprowadzi¢ do konca
$wiata, zbliza sie wielkimi krokami. Swiadczy o tym fakt, ze poprzedzajaca jg Wielka Zima (Fimbulvinter) dotarta juz do
Midgardu. Chcac unikng¢ nieuchronnej tragedii, jaka bez watpienia sprowadza na nich kolejne konfrontacje z Asami, Kratos za
wszelka cene pragnie zapewnié Atreusowi bezpieczenstwo.

Syna spartanskiego wojownika trawi jednak ciekawos$¢ dotyczgca jego tozsamosci, a takze tego, jaka role odegra on w
nadchodzacych wydarzeniach. Bohateréow czeka kolejna petna trudow przygoda, w trakcie ktérej przyjdzie im
dokonac wyboréw determinujacych nie tylko ich dalszy los, lecz réwniez przysztos¢ czekajaca wszystkie
dziewiec swiatow. Na odwiedzenie czekajg bowiem zaréwno niedostepne wczesniej krainy, czyli zamieszkiwany przez
Wandéw Vanaheim, stanowigcy dom krasnoludéw Svartalfheim, a takze bedacy siedzibg Aséw Asgard, jak i nowe miejsca w juz
odwiedzonych swiatach: Alfheimie, Muspelheimie, Helheimie, Niflheimie, Jotunheimie oraz Midgardzie.

Mechanika

W GoW: Ragnarok akcje obserwujemy zza plecéw bohatera (widok TPP). Przemierzajgc zréznicowane lokacje - od dzungli po
rozlegte, przypominajace labirynty kopalnie - realizujemy zadania, ktére popychaja do przodu fabute, wykonujemy
réznorodne misje poboczne, rozwiazujemy zagadki sSrodowiskowe, a takze, jak przystato na produkcje o bogu
wojny, walczymy z zastepami réznorodnych przeciwnikow.

Gra oferuje system walki znany z poprzedniej odstony serii, ktéry jednak doczekat sie szeregu usprawnien i nowych
elementéw. Podczas staré musimy uwaznie obserwowad ruchy wrogéw, w pore wykonywac uniki oraz wyprowadzad szybkie
kontrataki. Nieprzyjaciét eliminujemy, robiac uzytek z ikonicznych Ostrzy Chaosu protagonisty, a takze topora
zwanego Lewiatanem. Obie bronie pozwalajg na wyprowadzenie charakterystycznych dlah atakéw specjalnych, a zadawane
nimi obrazenia da sie dodatkowo wzmacnia¢ odpowiednio magia ognia lub lodu, umozliwiajaca podpalanie badz zamrozanie
oponentéw.

Zarowno z Ostrzy Chaosu, jak i z Lewiatana Kratos moze takze korzystac poza walka. Szczegdlnie przydajg sie one
przy rozwigzywaniu ztozonych zagadek srodowiskowych. Dla przyktadu - to pierwsze narzedzie mordu stuzy m.in. do
demontowania kottéw petnych wrzacej wody, na ktére natrafiamy w Svartalfheimie, a drugie do zamrazania tamtejszych
gejzeréw. Co wiecej, za pomoca Ostrzy mozna tapa¢ sie krawedzi, co utatwia dostawanie sie na wysoko potozone
potki skalne, a toporem rzuca¢, by nastepnie méc przywotaé go do siebie, podobnie jak Thor czyni z Mjolnirem.

Ponadto w God of War: Ragnarok dostepne sg dwa nowe wzgledem poprzedniej gry z serii rodzaje tarcz. Jedne umozliwiajg
dynamiczna obrone i wyprowadzanie kontratakéw bez uzycia broni, a drugie zapewniaja potezng ostone i sg w stanie
gromadzi¢ energie kinetyczng pochodzaca z cioséw przeciwnikéw, ktéra co jaki$ czas mozna uwolni¢ poprzez uderzenie w
ziemie, powodujgce niszczycielskie fale uderzeniowe.

W walce korzystamy rowniez z pomocy aktywnie nas wspierajacego Atreusa. Chtopiec znéw strzela na zawotanie z
tuku, a ponadto zyskat nowe mozliwosci - potrafi np. zawala¢ na przeciwnikéw rozmaite konstrukcje. Co wiecej, w GoW:
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Ragnarok bywa on niezwykle przydatny takze poza pojedynkami. Jest chocby w stanie obstugiwa¢ rézne urzadzenia,
podczas gdy Kratos zajmuje sie czyms zupetnie innym. W miare postepéw w grze rozwijamy obu bohateréw oraz ulepszamy
ich orez i zbroje, co z czasem pozwala nam stawiac czota coraz silniejszym przeciwnikom.

Ich zastepy sa bardzo réznorodne - sktadajg sie zaréwno z szeregowych oponentéw, petnigcych role ,miesa armatniego”, jak i
z przero$nietych monstréw rodem z mitologii nordyckiej. Jako ze Kratos ma na piefku z Asami, jego tropem podazajg réwniez
znacznie potezniejsi oponenci, na czele z patajaca zgdza zemsty boginig Frejg oraz wspomnianym Thorem.

Kwestie techniczne

God of War: Ragnarok dziata w oparciu o technologie opracowana na potrzeby poprzedniej czesci serii. Oprawa graficzna tej
produkcji prezentuje najwyzsza jakos¢; wrazenie robig zaréwno petne detali modele oraz bogate animacje postaci, jak i
szczegobtowe, réznorodne otoczenie.

Gra oferuje réwniez ponad szesddziesiat opcji dostepnosci, zaimplementowanych z mysla o osobach
niepetnosprawnych - gtéwnie niewidomych i niestyszacych, a takze posiadajgcych ograniczone zdolnosci motoryczne oraz
kognitywne. W ustawieniach mozna wtaczy¢ m.in. tryb wysokiego kontrastu, automatyczne podnoszenie przedmiotéw,
wspomaganie nawigacji kamery, spowalnianie sekwencji wymagajacych duzego refleksu, przypisa¢ umiejetnosci Kratosa do
panelu dotykowego pada czy dostosowacd rozmiary tekstu i ikon wysSwietlajgcych sie na ekranie.
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