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GRAND THEFT AUTO V

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0457
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Grand Theft Auto V - kolejna odstona kultowej serii gangsterskich gier akcji studia Rockstar North - ponownie zabiera nas do
Swiata wzorowanego na Kalifornii. Tym razem jednak nie odwiedzamy San Andreas - jak miato to miejsce w grze z takim
podtytutem, ale Los Santos - do ztudzenia przypominajace Los Angeles, parodiujgcego najbardziej charakterystyczne cechy
,miasta aniotéw” i jego mieszkancéw. Twércy postarali sie o rozbudowanie swojej produkcji pod kazdym wzgledem w
stosunku do poprzednich odston cyklu.

W Grand Theft Auto V wcielamy sie w trzech catkowicie odmiennych bohateréw: Michaela - bytego rabusia bankéw ze
wschodniego wybrzeza, objetego ochrong w ramach programu ochrony swiadkéw, Trevora - pilota wojskowego w stanie
spoczynku, cierpigcego na zaburzenia psychiczne oraz Franklina - odzyskujgcego samochody od niewyptacalnych klientéw
lokalnego armenskiego dilera. Kazdy z nich pochodzi z innych $rodowisk spotecznych, ktére szczegétowo odwzorowano w
grze. Twércy tak skonstruowali fabute i system rozgrywki, aby w kazdej chwili mozna byto dowolnie przetgcza¢ sie miedzy
trojka protagonistéw za pomoca jednego przycisku i w ten sposéb szybko poznaé Swiat Los Santos oraz zawsze by¢ w samym
Srodku akcji.

Gtéwna metropolia Grand Theft Auto V oraz jej zréznicowane okolice, na ktére sktadajg sie goéry, pustynie, urwiska, pola
uprawne, doliny, bazy wojskowe, a nawet strefa brzegowa Los Santos z podmorskimi kanionami i rafa koralowa, sa
najwiekszym Swiatem, jaki kiedykolwiek stworzyli spece z Rockstar North. Jest on owocem niezliczonych wypraw w teren, a
przy pracach nad nim wykorzystano wiele danych statystycznych zwigzanych ze spoteczenstwem zamieszkujgcym Kalifornie.
Pozwolito to tchng¢ zycie w kazdy element zycia miasta - od zachowania poszczegdlnych przechodniéw po rodzaje
samochoddw wystepujgce na ulicach i system zarzadzania ruchem ulicznym.

Nasze niczym nieskrepowane przemierzanie Swiata Grand Theft Auto V urozmaicone jest duza liczba minigier (jak chocby
tenis, yoga lub golf), lecz jej sedno stanowig misje, w ktérych mozemy sterowa¢ jednym, dwoma lub catg tréjka bohateréw.
\Wsrdd nich duza role odgrywaja napady na bank, a takze przypadkowe misje, na jakie mozna losowo trafi¢ w poszczegdlnych
lokacjach. Niektére z nich sg powigzane z postaciami przyjaciét lub cztonkéw rodziny gtéwnych bohateréw, przez co pozwalaja
na lepsze poznanie protagonistéw i pogtebienie ich watkéw fabularnych. | tak, Michael musi rozwigza¢ problemy natury
rodzinnej ze swojg zong Amanda oraz dzie¢mi - Tracy i Jimmym, Trevor zadaje sie ze zwolennikiem teorii spiskowych Ronem,
natomiast Franklin musi znosi¢ towarzystwo swoich szalonych kumpli, wéréd ktérych prym wiedzie niejaki Lamar.

worcy jak zwykle oddali do dyspozycji graczy cate multum pojazdéw - od roweréw po skutery wodne, samoloty i helikoptery.
Ulepszeniu ulegt system prowadzenia samochoddw, bardziej przypominajacy gry wyscigowe. W grze ponownie pojawia sie
sie¢ sklepdw z bronig Ammu-Nation, a na znaczeniu zyskata takze walka wrecz. Jednoczes$nie twércy musieli ograniczy¢ opcje
personalizacji postaci (teraz sprowadzajg sie do zmiany ubioru), a takze zmienili system ekonomiczny w grze, co wigze sie z
niemoznoscia kupowania nieruchomosci.

Z punktu widzenia rozgrywki wieloosobowej, jest ona potaczona z trybem zabawy dla pojedynczego gracza i wykorzystuje
rozwigzania z innych gier studia Rockstar Games, jak chociazby Max Payne 3.

Gdy chodzi o oprawe audiowizualng, na potrzeby gry stworzono dynamiczng Sciezke dzwiekowa, ktéra znakomicie
dostosowuje sie do tempa akcji ogladanego na ekranie. Z kolei grafika powstata w oparciu o zmodyfikowang wersje
autorskiego silnika studia Rockstar Games - RAGE (Rockstar Advanced Game Engine). Umozliwia on m.in. na renderowanie
bardzo duzych potaci Swiata gry oraz wykorzystuje bardziej zaawansowany system cieniowania i symulacji Swiatet. Tak jak w
poprzednich odstonach serii, twércy zrezygnowali z fotorealizmu na rzecz grafiki przejaskrawiajacej cechy wspdtczesnej
metropolii, jaka jest Los Santos.
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Film: http://www.youtube.com/watch?v=N-xHcvug3WI
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: P

Multiplayer: 2-16
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