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HALO 2

Cena brutto 45,00 zł

Cena netto 45,00 zł

Numer katalogowy XCLA-GU0031

Kod EAN 805529894266

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu
  

Halo 2 to kontynuacja najlepiej sprzedajacej sie gry na konsole Xbox. Master Chief i Cortana powracaja, podobnie zreszta jak
zly Covenant. Glówny bohater gry - Master Chief przyjmie tym razem misje ocalenia Ziemi, kolebka ludzkosci stanie bowiem w
obliczu realnego zagrozenia inwazja obcych. Zespól Bungie zapewnil, ze podczas rozgrywki gracze moga spodziewac sie wielu
niesamowitych zwrotów akcji.

Kontynuacja oferuje bedzie wiele nowych mozliwosci. Halo 2 to zupelnie nowa, o wiele lepsza grafika, a takze calkowicie nowe
srodowisko gry i masa ciekawych lokacji. Swiat Halo jest tym razem bardziej interaktywny tzn. poszczególne czesci lokacji
mozna niszczyc. W ten sposób gracze otrzymali jeszcze wiekszy realizm, a przede wszystkim mozliwosc lepszego planowania
rozgrywki. Okna, kolumny, drzwi - moga pójsc w drzazgi, a swiadome tego faktu wrogie jednostki, stanowia jeszcze wieksze
zagrozenie. W Halo 2 przeciwnicy zrobia wszystko co w ich mocy, by zblizyc sie do glównego bohatera gry i unieszkodliwic go
raz na zawsze. W ramach samoobrony bohater moze np. niszczyc zródla swiatla, by nastepnie schronic sie w zaciemnionych
obszarach. Czasami lepiej przeciez uniknac bezposredniej konfrontacji i zastosowac walke partyzancka!

W grze dostepnych jest wiele dodatkowych broni i pojazdów. Battle Riffle to zmodyfikowana wersja oryginalnego karabinu –
poprawiono jego celnosc i zasieg, ale zmniejszono szybkosc strzelania. Pistolet maszynowy SMG bedzie wypruwac kule z
niesamowita predkoscia, niestety kosztem obnizonej celnosci. Jedna z kolejnych propozycji bedzie Covenant Carbine – bron
snajperska wykorzystujaca promienie energetyczne. Wiadomo równiez, ze bohater gry zostanie ponownie wyposazony w
miecz energetyczny, niesamowicie uzyteczny podczas bliskich starc z zabójczymi przeciwnikami.

Wszyscy gracze spragnieni rozgrywki wieloosobowej maja podstawy, by spodziewac sie naprawde wielu mocnych wrazen.
Oprócz znanych z pierwszej gry trybów Oddball, Race, Slayer, CTF itp. dostepnych jest wiele innych, tworzonych specjalnie z
mysla o usludze Live. Wiadomo, ze Halo 2 obsluguje m.in. zestaw sluchawkowy Xbox Live Communicator, a wiec mozliwosc
porozumiewania sie miedzy graczami jest faktem. W trybach wieloosobowych bedzie moglo bawic sie maksymalnie 16 osób
jednoczesnie. Wprowadzona zostala obsluga klanów i system zaawansowanych statystyk.
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