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Link do produktu: https://www.it7.pl/has-been-heroes-p-7593.html

HAS BEEN HEROES

Cena 60,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0475
Producent Brak

Opis produktu

Has-Been Heroes jest gra typu roguelike, opracowang przez studio Frozenbyte, w ktérego portfolio znajduje sie miedzy innymi
ciepto przyjeta przez graczy seria Trine. Produkcja trafita na wiele platform, w tym na PC, XONE itd..

Fabuta

Akcja Has-Been Heroes rozgrywa sie w klasycznym, fantastycznym swiecie. Gracze przejmuja kontrole nad grupa
podstarzatych bohateréw, ktérzy czasy swietnosci maja juz dawno za soba. Bedac na emeryturze i odpoczywajac po
niezliczonych, heroicznych czynach (zabijanie szczuréw, uratowanie ksiecia, poskromienie smoka itd.), herosi otrzymuja
ostatnie zadanie - eskorte dwéch ksiezniczek do specjalnej akademii. Jak nietrudno sie domysli¢, realizacja
powierzonej im misji nie jest tatwa, a na podopieczne czyhaja liczne niebezpieczenstwa.

Mechanika

W Has-Been Heroes akcja prezentowana jest w perspektywie bocznej. Generowane losowo lokacje osadzono w 14
zréznicowanych regionach - stawiamy w nich czota coraz potezniejszym przeciwnikom. Dwunastu oddanych w nasze rece
bohaterow (jednorazowo kontrolujemy tylko tréjke) dysponuje zréznicowanym ekwipunkiem i zdolnosciami -
przychodzi nam pokierowa¢ miedzy innymi totrzykiem, Bardem, Krasnoludem, czy cho¢by meksykanskim Zapasnikiem.
Niewatpliwym atutem gry jest szeroki wachlarz umiejetnosci magicznych - wybrani herosi moga sie pochwali¢ mozliwoscia
rzucania setek zakle¢, ktére dodatkowo potrafig taczy¢é w efektowne kombinacje. £acznie w trakcie zabawy mozemy
zrobic¢ uzytek z ponad 300 czaréw i 200 przedmiotow.

Starcia rozgrywane sa w czasie rzeczywistym, a ich uczestnicy poruszaja sie w trzech szeregach. Z uwagi na fakt, ze na naszej
drodze stajg zréznicowani adwersarze, kluczem do sukcesu jest poznanie ich stabych punktéw oraz opracowanie skutecznej
taktyki. Warto pamietad, ze Smieré ma tutaj charakter permanentny, zatem w przypadku utraty waznej postaci nie
pozostaje nam nic innego, jak rozpocza¢ przygode od nowa. Takze doprowadzenie do sytuacji, w ktérej ksiezniczki wpadna w
tapy wroga, oznacza dla nas automatyczna porazke. Niemniej, z uwagi na fakt, Zze niemal cata zawartos¢ jest generowana
losowo, kazdorazowe rozpoczecie zabawy wigze sie z odmiennymi doznaniami, totez wskaznik tzw. ,replayability” stoi tutaj
na wysokim poziomie.

Kwestie techniczne
Has-Been Heroes charakteryzuje sie prosta, dwuwymiarowg oprawg graficzng, zrealizowang w kreskéwkowym stylu. Cho¢

catos$¢ prezentuje sie przyzwoicie, pod wzgledem jakosci wizualnej nie sposéb poréwnac tej produkcji do wczesniejszych
dokonan studia Frozenbyte, na czele ze wspomnianym wczesniej cyklem Trine.
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