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Link do produktu: https://www.it7.pl/hello-neighbor-p-7368.html

HELLO NEIGHBOR

Cena 50,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0421
Producent Brak

Opis produktu

Hello Neighbor to wydana na platforme PC, PS4 itd. nietypowa skradanka z widokiem FPP. Gre opracowato studio Dynamix
Pixels.

Fabuta

W Hello Neighbor wcielamy sie w zwyktego mieszkanca matego domku na przedmiesciach, ktéry zaczyna podejrzewad, ze
mieszkajgcy po sasiedzku mezczyzna skrywa potworng tajemnice. Aby potwierdzi¢ te przypuszczenia, postanawia zakras¢ sie
do piwnicy sasiada. Nie bedzie to tatwe zadanie, gdyz jest on czujny i jesli zostanie sprowokowany, nie cofnie sie przed
niczym, aby zneutralizowa¢ zagrozenie dla swojej prywatnosci.

Mechanika
Wydane na platforme PC, PS4 itd. Hello Neighbor to gra akcji nalezaca do kategorii skradanek.

Gtéwnym elementem mechaniki gry jest zaawansowana sztuczna inteligencja, pozwalajgca sgsiadowi zapamietywad
posuniecia gracza i przewidywad, co zrobi w przysztosci. Unikniecie wykrycia - niezbedne dla osiagniecia celu gry - staje sie
zatem tym bardziej skomplikowane, im czesciej gracz wybiera podobne rozwigzanie, chcgc przekras¢ sie obok sgsiada.
Najczesciej wybierane Sciezki szybko obrastajg putapkami (opdzniajacymi ucieczke), przeszkodami (jak deski zabijajace okna)
i alarmami (pokroju rozlokowanych gdzieniegdzie kamer).

Gracz moze wykorzystywac wabiki, by odwroéci¢ uwage sasiada, i wptywaé na otoczenie w taki sposéb, by utrudnié
antagoniscie wykrycie obecnosci bohatera w jego domu. Stuzy do tego wiele fizycznych obiektéw, z ktérymi moze wejsc
w interakcje, wydajace gtosne dzwieki telewizor czy radio, a takze mozliwos¢ zwabienia sgsiada w zastawione przez niego
samego putapki.

Hello Neighbor zapewnia dostep do ascetycznego ekwipunku, w ktérym gracz moze tymczasowo sktadowa¢ wazne dla

postepu przedmioty (jak klucz do drzwi). W przypadku wykrycia i ztapania gracz zostaje przeniesiony pod wtasny dom, a
wszystkie zdobyte obiekty pozostaja w jego ekwipunku.

Kwestie techniczne

Hello Neighbor zbudowano na bazie silnika Unreal Engine 4. Autorzy postawili na kolorowg grafike w kreskdwkowej stylistyce,
co tworzy ciekawy kontrast z niepokojgca atmosferg rozgrywki.
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