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HITMAN 2 SILENT ASSASSIN

{ Cena brutto 30,00 zt
Eaitsa AT 2
CE— Cena netto 30,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy XCLA-GU0024
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Stary slogan méwi, ze ucieczka przed przeznaczeniem jest niemozliwa. Przekonat sie o tym Agent 47, byty ptatny zabdjca,
ktéry bardzo chciat zerwad z przesztoscia, zaszywajac sie w sycylijskim klasztorze. Niestety, odnaleziony przez rosyjskiego
handlarza broni, grozba i szantazem zostat zmuszony do powrotu do zawodu.

Gracz wcielajac sie w skére nieszczesnego zabdjcy, ma do wykonania 21 misji w réznych czesciach swiata (Sycylia, Indie,
Japonia, St. Petersburg, Malezja i inne). Kazde zadanie tgczy sie najczesciej bedzie z czyim$ zgonem, a od gracza zalezy, by to
nie byt jego zgon. Likwidacja ,.celéw” nie jest tatwa, nie sg to mato znaczarce plotki, ale grube ryby, prawie zawsze chronione
przez potezne mury i uzbrojonych po zeby straznikéw. Aby wypetni¢ kontrakt, kazdg akcje nalezy bardzo dokfadnie
zaplanowa¢. Drobiazgowe rozpoznanie terenu, poznanie zwyczajéw, stabych stron nieprzyjaciét, a nawet zaplanowanie drogi
ucieczki - oto chleb powszedni szanujgcego sie zabdjcy. Pomocna w przeprowadzaniu rekonesanséw jest mozliwosc
przetaczania sie miedzy widokami z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby. Takie dziatania jak pozostanie niewidzialnym do
ostatniej chwili, atak z zaskoczenia, a nastepnie rozptyniecie sie we mgle gwarantujg sukces. Hatasliwe zachowanie to
najczesciej gwarancjg btyskawicznego zarobienia kulki, a zdrowie gtéwnego bohatera jest wyjatkowo stabe - jeden strzat i
koniec zabawy. Na szczescie arsenat, ktérym gracz dysponuje, jest wyjatkowo bogaty: karabinki snajperskie (idealne do
»Sprzatania” na odlegtos$¢), pistolety, strzelby, granaty, kusze, noze, a nawet waciki nasgczone chloroformem i linki do
duszenia. Uszkodzonych straznikéw zabdjca transportuje w ustronne miejsce, by ich ciata nie zaalarmowaty niepozadanych
0s6b i tym samym nie zniszczyty misternie uknutego planu. Grafika i animacja w grze wykorzystuje silnik zwany Glacier, dzieki
ktéremu mozna przestrzeliwa¢ okna, drzwi i inne ,miekkie” przeszkody, oblicza réwniez w czasie rzeczywistym dynamike
upadajacych ciat i przedmiotéw. Sciezka dZzwiekowa zostata skomponowana przez Jespera Kyda (autora muzyki do takich gier
jak ,Messiah”, ,MDK2" czy ,Hitman: Codename 47") i odgrywana jest przez budapesztenska orkiestre symfoniczna. Ze
wzgledu na dtugi czas wykonywania poszczegdlnych misji, autorzy umozliwili zapisywanie stanu gry w ich trakcie. Gra ze
wzgledu na drastyczne sceny przemocy przeznaczona jest dla starszych graczy.
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