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HITMAN CONTRACTS

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Numer katalogowy XCLA-GU0023
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Po uratowaniu swego przyjaciela Ojca Vittorio (,Hitman 2: Silent Assassin”) i powrocie do klasztoru na Sycylii, Agent 47 dtugo
nie zagrzat tam miejsca. Pewnego dnia po prostu zniknat i odtgd stuch po nim zaginat. Czyzby wrdcit do zawodu? Gracz moze
sie tego domysleé, odnajdujac 47 w podrzednym paryskim hoteliku, ze $wieza rana postrzatowg w ciele. Ubytek krwi, bol i
zmeczenie spowodowaty czesciowa utrate Swiadomosci, mdézg rannego zaczat generowad rézne obrazy, miejsca, w ktérych
byt, postacie, ktére zabit itd.

W ta halucynogenna atmosfere wplatany zostaje gracz i jego zadaniem jest wzig¢ udziat w 12 misjach, o ktérych ranny agent
przypomniat sobie lezac w malignie. ,Hitman 3: Contracts” to trzecia juz odstona przygéd zawodowego zabdjcy, pracujacego
dla tajemniczej agencji. Tak jak w poprzednich czesciach, gracz wykonuje zlecenia w réznych czesciach $wiata, polegajace
gtéwnie na eliminacji niebezpiecznych przestepcéw. Do odwiedzenia sa: rumuiska rzeznia, rotterdamskie doki, syberyjski port
lodzi podwodnych, angielski dwér, budapesztenski hotel, restauracja w Hong-Kongu oraz inne, réwnie egzotyczne miejsca.
Gtéwny, zakontraktowany cel jest najczesciej silnie chroniony przez ochroniarzy i technike, dlatego wazne jest wczesniejsze
zaplanowanie wtasnych poczynan. Na mapie taktycznej gracz doktadnie zapoznaje sie z uksztattowaniem terenu,
rozmieszczeniem budynkéw, pomieszczen i sprzetéw. Nalezy zaplanowac nie tylko droge dotarcia do celu, ale takze ucieczki.
Jako ze przeciwnikéw jest wielu, najwieksze szanse na wykonanie zadania sg wtedy, gdy wiekszg cze$¢ drogi 47 pokonuje
niezauwazony. Zakradanie sie za plecy przeciwnika, atak z zaskoczenia, nagle pojawianie sie i znikanie - to druga natura
zawodowego zabdjcy. Istotnym jest fakt, ze nie kazdy napotkany cztowiek to wrég, niektérzy sa pomocni lub wrecz konieczni
(za sprawa informacji od nich uzyskanych) do ukonczenia misji. Tych, z ktérymi nie warto sie patyczkowaé, mozna likwidowaé
za pomoca réznorodnego, czasami bardzo przemysinego arsenatu. Do wyboru sa: pistolety, karabiny maszynowe i
snajperskie, UZI z ttumikiem, mini dziatko, paralizator, obrzyn, a takze niezawodna linka do duszenia. Mozna réwniez
wykorzysta¢ w walce elementy otoczenia: haki rzeznickie, kije bilardowe, poduszki, topaty, miecze itd. Warto zaznaczy¢, ze
nawet nieuzbrojony Agent 47 jest samodzielna maszyna do zabijania, nieobce mu sg umiejetnosci duszenia czy topienia
przeciwnika. Jako ze jest kilka drég i sposobéw wykonania misji, w zaleznosci od sposobu ich zaliczenia gracz zostaje oceniany
i sklasyfikowany w rankingu zabéjcéw. Gra korzysta ze zmodyfikowanego silnika graficznego ,,Glacier”, dzieki czemu jest
czterokrotnie szybsza niz ,Hitman 2: Silent Assassin”. Przyciggaja wzrok efekty graficzne: zmienna pogoda, Slady pociskéw na
$cianach, zniszczenia po eksplozjach, efektownie tryskajaca krew itp. W zaleznosci od upodobah gracz moze przetaczac sie
miedzy widokami z perspektywy pierwszej lub trzeciej osoby. Autorem $ciezki dZzwiekowej jest (podobnie jak w poprzednich
czesciach gry) Jesper Kyd, a muzyka zostata zapisana w systemie Dolby Pro Logic 2. Gra ze wzgledu na brutalne sceny
przemocy przeznaczona jest dla starszych graczy.
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