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Link do produktu: https://www.it7.pl/inversion-p-6586.html

INVERSION

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zi

Numer katalogowy X360-GU0694
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Inversion to strzelanina TPP, za ktérej wyprodukowanie odpowiada studio Saber Interactive, majace w swym dorobku FPS-a o
tytule TimeShift, gdzie gtéwna role odgrywata mozliwos¢ manipulacji czasem. W Inversion ponownie mamy do czynienia z
anomaliami - tym razem wigza sie one jednak z grawitacja.

W Inversion wcielamy sie w ubranych w jeansy i T-shirty mtodziencéw, podejmujacych prébe rozwigzania wielkiej tajemnicy.
Otéz, w pewnych czesciach globu funkcjonuja strefy, w ktérych przycigganie ziemskie nie istnieje. Wkraczajac do nich
zaczynamy unosic sie w powietrzu, uzyskujemy mozliwo$¢ chodzenia i skakania po $cianach oraz wykonywania innych
akrobacji dostepnych wytgcznie przy zerowej grawitacji. Poza strefami Swiat jest juz niemal zupetnie normalny. Niemal, gdyz i
tutaj mamy do czynienia z dziwnymi sytuacjami. Chodzi tu o tzw. Vector Charges - wektorowe wytadowania, ktére sg w stanie
zupetnie odmieni¢ rzeczywistos¢. Raz jest to obrécenie swiata o 90 stopni, innym razem - do géry nogami.

Owe sytuacje w duzej mierze warunkujg funkcjonowanie mieszkancéw swiata Inversion, ktérzy nierzadko wykorzystujg je do
wiasnych celéw. Uzytek powinien z nich robi¢ réwniez gracz - umiejetne taczenie atakéw pomaga bowiem w rywalizacji z
przeciwnikami. Czesto jest to takze srodek do wtasciwego pokonania danego fragmentu mapy. Atutem Inversion jest takze
fakt, ze lokacje sg w duzym stopniu podatne na zniszczenia. Dokonujemy ich nie tylko tadunkami wybuchowymi, ale i tzw.
Grapplerem. Jest to bron umozliwiajgca przyciggniecie sie do jakiegos$ obiektu oraz rzucanie przedmiotami.

Produkcje mozna ukonczy¢ samodzielnie, badz tez w kooperacji z przyjacielem.
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