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IRON HARVEST

Cena brutto 65,00 zt

Cena netto 65,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0037
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Iron Harvest jest gra strategiczng osadzong w dieselpunkowym uniwersum 1920+, stworzonym przez polskiego artyste Jakuba
Rézalskiego. Produkcja zostata opracowana przez niemieckie studio KING Art, ktére ma na swoim koncie miedzy innymi ciepto
przyjete The Book of Unwritten Tales 2 oraz przygodéwke The Raven: Dziedzictwo mistrza ztodziei. Wydawca omawianego
tytutu jest firma Deep Silver.

Fabuta

Akcja Iron Harvest rozgrywa sie w uniwersum 1920+, wykreowanym przez Jakuba Rézalskiego. To alternatywna
wizja rzeczywistosci, w ktérej na frontach | wojny swiatowej mozna byto spotka¢ mechy, zas po zakonczeniu globalnego
konfliktu potezne maszyny wpasowaty sie w ludzka codziennos¢, stajac sie nieodtgcznym elementem krajobrazu. Europa
zostata podzielona pomiedzy trzy mocarstwa, nieustannie walczace o wptywy: Imperium Saksonii, Republike
Polanii oraz Rusviet, wzorowane odpowiednio na Niemczech, Polsce oraz Rosji. Podczas gdy pierwszy z wymienionych
krajow skapitulowat podczas Wielkiej Wojny, a teraz stara sie odzyskac¢ dawna pozycje, drugi, oparty na rolnictwie, prébuje za
wszelka cene utrzymad status quo, jednoczesnie prowadzgc szeroko zakrojong modernizacje armii. Trzeci i zarazem
najwiekszy z nich boryka sie z wewnetrznymi problemami - sita cara Nikotaja stabnie, a o schede po nim ubiega sie Grigori
Rasputin, planujacy przeprowadzenie rewolucji.

Gra opowiada o prébie wywotania kolejnego wielkiego konfliktu w Europie, za czym stojg nieznane, tajemnicze sity. Fabute
poznajemy na przestrzeni trzech kampanii, osobnych dla kazdego panstwa. W kazdym przypadku prowadzimy
innego bohatera i jego zwierzecego towarzysza: Anne i jej niedzwiedzia Wojtka, Guntera z wilkami o imionach Nacht i Tag,
oraz Olge i tygrysice imieniem Changa.

Mechanika

Inspiracje dla twércéw Iron Harvest stanowity miedzy innymi gry Company of Heroes oraz Men of War. Jest to strategia czasu
rzeczywistego, w ktorej nacisk potozono przede wszystkim na taktyczne dziatania militarne - rozbudowa bazy
odgrywa tutaj drugorzedna role, a kluczowe znaczenie ma kierowanie jednostkami (wtasciwa pozycje, dobér odpowiednich
celéw etc.), a takze przejmowanie punktéw kontrolnych na mapie.

Do dyspozycji gracza oddano kilkadziesiagt zréznicowanych oddziatéw - mamy zaréwno piechote, jak i szeroka game
wspomnianych wczesniej mechéw. Mozna wsréd nich znalez¢ machiny walczace wrecz, korzystajace z CKM-éw, miotaczy
ptomieni, dziat przeciwpancernych, haubic czy wyrzutni rakiet. Ponadto kazda z frakcji posiada swoich bohateréw, dajgcych
wieksze mozliwosci strategiczne (niektérym z nich towarzyszg tez zwierzeta, ktére pomagaja w walce).

Ciekawym pomystem jest mechanika rezerw - przed rozpoczeciem danej misji mozemy wybra¢ kilka jednostek rezerwowych,
ktére bedziemy mogli odblokowad, wydajac okreslone zasoby w trakcie gry. Dodaje to produkcji studia KING Art dodatkowe;j
gtebi strategicznej - gracz jest zmuszony do podjecia kilku waznych decyzji przed startem wtasciwej rozgrywki.

Zabawa toczy sie na stosunkowo duzych mapach, typowych dla gatunku RTS; odpowiednia strategia przewiduje nie

tylko koniecznos¢ korzystania z oston, lecz takze bierze pod uwage fakt, ze otoczenie jest podatne na
zniszczenia - kontrolowane przez nas wojska muszg wiec by¢ w nieustannym ruchu.

Tryby gry

Iron Harvest oferuje trzy kampanie dla pojedynczego gracza - po jednej na strone. tacznie twércy przygotowali ponad 20
misji, ktére mozna przejs¢ zaré6wno samotnie, jak i w kooperacji (gracze kontrolujg wéwczas po potowie armii).
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Mamy tez potyczki ze sztuczng inteligencjg (ktére takze mozna rozegra¢ we wspétpracy z inng osobg), scenariusze ze
specjalnymi wyzwaniami oraz tryb multiplayer, w ktérym mierzymy sie z innymi ludzmi.
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