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KANE & LYNCH DEAD MEN

Cena brutto 85,00 zt

Cena netto 85,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0045
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Kane & Lynch: Dead Men to gra akcji typuTPP, wyprodukowana przez doswiadczony team z IO Interactive, znanymiedzy
innymi ze stworzenia takich tytutéw, jak FreedomFighters czy Hitman: Blood Money. Twdércy pod wielomawzgledami czerpali
inspiracje ze swoich poprzednich, zupetnieudanych pozycji, dodajgc przy tym bardzo wiele nowatorskich iciekawych
rozwigzan.

Jednym z najwazniejszych elementéw Kane &Lynch jest fabuta. Kane i Lynch to imiona gtéwnych bohateréw,obaj sg
osobnikami nietuzinkowymi i maja za sobg barwna przeszio$¢.Pierwszy jest eks-najemnikiem o mocno nadwatlonej
reputacji(podejrzany o wymordowanie catej druzyny kolegdéw po fachu zorganizacji The 7 i przywtaszczenie sobie wartych
fortunediamentéw), drugi choruje na schizofrenie i prawdopodobnie zabitswojg zone w czasie jednego z napaddéw choroby
(lezata obok niegomartwa, gdy odzyskat Swiadomos¢). taczg ich takze identycznesentencje wyroku, zostali bowiem skazani na
kare smierci, aspotykaja sie w wieziennym autobusie, wiozacym ich prosto na tamtenswiat. Cate szczescie, pojazd ze
skazancami zostaje w miedzyczasieuprowadzony przez ludzi z The 7 i nigdy nie dociera do wyznaczonegocelu. Wydarzenie to
zostato oczywiscie doskonale zaplanowane przezgrupe ,,Siédemek”, ktéra chce za wszelka cene odzyskaé skradzioneprzez
Kane'a klejnoty. Lynch zostaje przez owych podejrzanychtypkéw zaangazowany do pilnowania kolegi oraz udzielania
muwszelkiej pomocy. Aby dodatkowo zmotywowaé bytego najemnika, grupaporwata jego zone i cérke. Nie majgc wielkiego
wyboru, pasujacy jakpie$¢ do oka duet zabiera sie do brudnej roboty.

Gracz kieruje losami tytutowych dwéchnieszczesnikédw oraz wynajetych przez nich najemnikéw i wypetniaszereg zleconych
odgérnie zadah, wymagajacych zaréwno sprawnegodowodzenia cata grupa (maksymalnie osmiu), jak i zrecznegodziatania w
pojedynke. Kontrole nad naszymi pomocnikami sprawujemyza sprawg intuicyjnego i prostego interfejsu. Ponadto, wykazuja
sieoni bardzo wysokim poziomem sztucznej inteligencji - w ogniu walkisami chowajg sie za przeszkodami i w racjonalny
sposéb prowadzgogien, wszakze w wiekszosci sg zahartowanymi w boju najemnikami,ktérzy majg za soba niejedna potyczke.
Oczywiscie, w sktad naszejgrupy wypadowej moga wchodzi¢ ludzie o przeréznych umiejetnosciachi doswiadczeniu. Istotng role
na polu bitwy ogrywa réwniezzaufanie, jakim darza nas podkomendni - poczatkowo nasza fama nieprzysparza nam wielkiego
poklasku wsréd kumpli i trudno bedzie ichprzekonaé, by w kluczowym momencie np. pozyczyli nam swoja bron (coma dosy¢
duze znacznie, gdyz postacie majg ograniczony udzwig i niemogg nosi¢ zbyt wiele ekwipunku). Nie zawsze tez mozemy liczy¢
napetne postuszenstwo z ich strony - czesto nasi towarzysze majawtasne zdanie, a ich cel niekoniecznie pokrywa sie z
naszym, zdarzasie wiec, ze odmawiajg wykonania polecen czy wrecz dziatajg nawtasng reke.

Program pod wieloma wzgledami odznacza sie duzainnowacyjnoscig. Wszelkie przeszkody terenowe czy
konstrukcjearchitektoniczne charakteryzujg sie ograniczong wytrzymatosciag natrafienia - beton z filaréw z czasem zostaje
odstrzelony i zaczynasie kruszy¢, oferujgc coraz gorszg ochrone; samochody za$ po kilkuseriach z broni ostrej zapalajg sie i
eksploduja, w oczywistysposdb zagrazajac sprytnie chowajacym sie za nim osobnikom. Takzezywe przeszkody (w postaci np.
ttumu bawigcego sie w nocnym klubie)prezentujg zupetnie nowy poziom interakcji z bohaterami sterowanymiprzez graczy -
nie da sie juz przejs¢ przez ludzi jak przezpowietrze, tak, jakbysmy byli glowa wtoskiej mafii. Zawsze mozemyoczywiscie
wyciagna¢ bron i strzeli¢ kilka razy, wtedy gawiedzzacznie w panice chowac sie po katach i na pewno zrobi sie znaczniewiecej
miejsca, jesli jednak zalezy nam na dyskrecji, musimy zrobic¢uzytek ze swoich barkéw i cierpliwie przepychac sie
miedzybawigcymi sie w lokalu gos¢mi lub tez po prostu znalez¢ nieco mniejoblegang sciezke. Ma to swoje bardzo wymierne
konsekwencje - nasiprzeciwnicy lubig wmiesza¢ sie w ttum, a potem sia¢ zagrozenie wnajmniej oczekiwanym momencie.
Gracz tez moze oczywiscie korzystaéz tego typu zagran, mylac sterowanych przez procesorprzyjemniaczkéw.

Ponadto, autorzy starali sie mozliwienajdyskretniej wyposazy¢ nas w informacje techniczne, dotyczacerozgrywki. Wskaznik
zdrowia zostat catkowicie wyeliminowany, wzamian wprowadzono réznego rodzaju ,stany przed$smiertne”,objawiajgce sie
m.in. czerwienieniem sie ekranu, zakrzywieniemkatédw widzenia czy wizjami reminiscencyjnymi (obrazami zprzesztosci). Jesli
tylko doswiadczymy ktéregokolwiek z powyzszychdolegliwosci, lepiej szybko oddali¢ sie w bezpieczne miejsce,
celemzregenerowania zdrowia. W takich momentach przydajg sie dobrestosunki z kolegami po fachu - to od nich zalezy, czy
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nas ostonigprzed ogniem lub uratuja z tarapatéw. Twdrcy dopilnowali réwniez,by zminimalizowa¢ sztucznos¢ wszelkiego
rodzaju komputerowychdodatkéw: statystyk, menuséw czy briefingéw przed misjami. Wefekcie HUD ogranicza sie w zasadzie
tylko do prostego menu(obstugiwanego kétkiem myszy i odpowiedzialnego m.in. za wybdéruzbrojenia), momentami
uzupetnianego dodatkowym mini-ekranem wrogu, monitorujgcym poczynania naszych towarzyszy. Ponadto, wartozwrécic¢
uwage na interesujacy tryb cooperative, w ktérym dwdchgraczy przejmuje kontrole nad tytutowymi postaciami i pracuje
wduecie.

Film: http://www.youtube.com/v/Y1s6Z4TGUdA%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKA

Multiplayer: 4-8
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