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Link do produktu: https://www.it7.pl/kholat-p-6554.html

KHOLAT

Cena brutto 40,00 zt

Cena netto 40,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0216
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Kholat to gra przygodowa na PC, PS4 i XONE utrzymana w konwencji horroru. Tytut opracowat krakowski oddziat polskiego
studia deweloperskiego IMGN.pro. Fabute gry oparto na prawdziwym wydarzeniu - tragedii na Przeteczy Diattowa. Zimga 1959
roku grupa dziewieciu rosyjskich alpinistéw wyruszyta na wyprawe w pétnocng czes¢ gér Ural. Ekspedycja nie zakonczyta sie
szczesliwie - ciata jej uczestnikéw odnaleziono na zboczu Cholat Sjakl (z jezyka mamansyjskiego ,Martwa Géra”), nieopodal
porzuconego obozowiska - wiekszos¢ zmarta z wyziebienia. Zastanawiajacy jest fakt, ze namiot zostat rozciety od $rodka, jak
gdyby alpinisci musieli btyskawicznie stamtad ucieka¢ w srodku nocy. Do dzi$ nie znana jest prawdziwa przyczyna tragedii.

Kholat oferuje otwarty Swiat, ktéry gracz obserwuje z perspektywy pierwszej osoby. Rozgrywke oparto na schemacie znanym
z Dear Esther - chodzac tylko po okolicy, kompletujemy skrawki fabuty w jedng catos¢. Akcja gry toczy sie noca, w mroznym
lesie, a droge do celu nalezy odnalez¢ samodzielnie. Pomocg w tym stuzy mapa i kompas, ale przez brak aktywnej pauzy
korzystanie z nich jest ryzykowne, bowiem odwraca uwage od tego, co w danym momencie dzieje sie na ekranie. W zadnym
momencie gracz nie podejmuje walki, a jedynym ratunkiem przed zagrozeniem jest ucieczka. W grze wykorzystano autorskie
narzedzie nazwane ,fear manager”. Jego zadaniem jest dostosowywanie czynnikéw odpowiedzialnych za atmosfere grozy do
poczynah gracza. Dzieki takiemu rozwigzaniu grajgcemu stale towarzyszy poczucie zagrozenia i dezorientacji. Tréjwymiarowa
grafika Kholat powstata w oparciu o silnik Unreal Engine 4.
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