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KILLING FLOOR 2

Cena 50,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0151
Producent Brak

Opis produktu

Killing Floor 2 to brutalna strzelanka na platforme PlayStation 4, skoncentrowana na kooperacyjnym trybie multiplayer.
Produkcje opracowato odpowiedzialne za pierwszg czes¢ studio Tripwire Interactive, czyli zespét majgcy na koncie takze
serie Red Orchestra.

Fabuta

Gra nie posiada rozbudowanej warstwy fabularnej. Akcja toczy sie w bliskiej przysztosci i opowiada o walce matych grup
doskonale wyszkolonych Zzotnierzy z hordami krwiozerczych mutantéw, bedacych efektem eksperymentéw medyczne;j
korporacji Horzine Biotech. W momencie rozpoczecia zabawy potwory opanowaty wiele ludzkich miast i wsréd dostepnych
map znajdziemy m.in. zrujnowany Paryz. Cato$¢ utrzymana jest w klimacie horroréw klasy B.

Mechanika

Killing Floor 2 zbudowano na podobnych fundamentach co pierwowzér. Ponownie otrzymujemy wiec nastawiong na tryb
kooperacyjny pierwszoosobowa strzelanke, w ktérej niewielka grupa graczy wspdlnymi sitami musi odpiera¢ ataki kolejnych fal
morderczych mutantéw. Gra jest trudna i przetrwanie wymaga $cistego wspétpracowania z towarzyszami broni. Po poradzeniu
sobie z kazdg grupa mutantéw, zyskujemy chwile oddechu, kiedy to mozemy przegrupowac sity, zreperowac uszkodzone
barykady i odwiedzi¢ handlarzy, gdzie za zarobiona na zabijaniu potworéw gotéwke kupujemy amunicje i uzbrojenie. Pod
koniec kazdej fali wrogéw czeka nas starcie z poteznym bossem.

Rozgrywke urozmaica system rozwoju. Pozioméw doswiadczenia jest 25 i kazdy odblokowuje dwie nowe umiejetnosci. Na raz
mozemy wigczy¢ jednak tylko jedna z kazdej pary. Mocno przerobione zostaty tez poziomy trudnosci. W poprzedniej czesci
réznity sie one tylko szybkoscig i wytrzymatoscig mutantéw, natomiast teraz przeciwnicy staja sie bardziej agresywni oraz
zyskuja dodatkowe zdolnosci.

Kwestie techniczne

Projekt opracowano przy uzyciu znacznie wiekszego budzetu niz w przypadku pierwowzoru. Zapewnito to wyraznie lepsza
jakos¢ grafiki, z wyzszym poziomem detali oraz realistycznymi animacjami opartymi na technologii motion capture. Autorzy
zaimplementowali réwniez rozbudowany i bardzo brutalny system obrazen. Ciato kazdego mutanta podzielone zostato na
wiele oddzielnych czesci. Mozliwe jest np. oderwania pociskami miesa od czaszki potwora, nastepnie przebicie kosci w celu
odstoniecia mézgu, ktéry na koncu poszatkujemy na mate kawatki. Zintegrowany z tym jest realistyczny silnik fizyczny,
zapewniajgcy ciatom wrazenie posiadania wiasciwej wagi, a podczas zabawy na mapy wylewane sg hektolitry krwi, ktéra
pozostaje widoczna az do kofica meczu.
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