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KINGDOMS OF AMALUR RECKONING

Cena 25,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GUO0533
Producent Brak

Opis produktu

Kingdoms of Amalur: Reckoning to RPG akcji przeznaczony dla pojedynczego gracza. Debiutancki projekt 38 Studios taczy
rozlegty, réznorodny $wiat oraz dynamiczng walke. Za powstanie gry odpowiadajg ludzie znani nie tylko w branzy
komputerowej: szefem projektu jest Ken Rolston (projektant The Elder Scrolls Ill: Morrowind i TES IV: Oblivion), oprawe
artystyczng wykreowat Todd McFarlane (artysta, twdérca postaci Spawna), a catos¢ rozgrywa sie w Swiecie stworzonym w
wyobrazni pisarza R. A. Salvatore.

Akcja gry toczy sie w krainie nazwanej Amalur. Wcielamy sie bohatera, ktéry zostat wskrzeszony w ramach tajemniczego
eksperymentu zwigzanego z urzadzeniem zwanym Studnia Dusz. W czasie rozgrywki staramy sie odkry¢ jaka intryga stoi za
naszym powrotem na padét zywych i dlaczego nie posiadamy Przeznaczenia - wszyscy mieszkancy Amalur majg bowiem z
gory zapisana przysztosé, ktérej nie mogg zmienic.

ytut taczy cechy klasycznego RPG, z wielkim, otwartym Swiatem wypetnionym postaciami, bogata historig i rozbudowanym
drzewkiem rozwoju oraz dynamicznej gry zrecznosciowej przypominajgcej nieco serie God of War(gtéwnie w zakresie walk).

worcy poszli na pewne ustepstwa, ale nie zrezygnowali z oryginalnych rozwigzah - przyktadowo klasy postaci nie wybieramy
na poczatku zabawy, gdyz jest ona naturalng konsekwencjg wyboréw dokonywanych podczas przygody. Z drugiej strony o
zwyciestwie w potyczkach decyduje nie tylko sprawnos¢ palcéw, ale przede wszystkim poziom bohatera. Na rozwéj fabuty
istotnie wptywa rozbudowany system dialogowy stworzony na wzér modutu znanego z Mass Effect, co pozwala w znacznej
mierze decydowac o kierunku, w ktérym podazamy.

worzenie postaci odbywa sie za pomocg rozbudowanego kreatora, pozwalajgcego na wybér jednej z czterech ras oraz
zmodyfikowanie praktycznie kazdej czesci ciata. Zgodnie z kanonem gier RPG bohater z czasem nabywa wielu przydatnych
umiejetnosci zaréwno bojowych (podzielonych na trzy drzewka: walka wrecz, finezja oraz czarnoksiestwo) jak i
rzemieslniczych (np. alchemia, kowalstwo czy tworzenie pierscieni). W sumie zdobyte punkty rozwoju mozemy rozdysponowac
miedzy ponad 60 ogdlnych umiejetnosci. Walke, stworzong na modte dynamicznych gier akcji, urozmaicajg m.in. bomby,
bronie wzbogacone o magiczne umiejetnosci czy tryb Reckoning spowalniajacy czas i zwiekszajgcy site zadawanych przez nas
obrazen.

W grze, opréocz gtéwnego watku fabularnego, umieszczono setki misji pobocznych i wyzwan, pozwalajacych zdoby¢
doswiadczenie, zyskaé reputacje u danej kasty, a takze wejs¢ w posiadanie trofeéw. Po otwartym Swiecie Amalur mozemy
poruszac¢ sie wiasciwie bez ograniczen. Mapa podzielona jest na pie¢ rozlegtych dystryktéw, odrézniajacych sie od siebie
zréznicowanymi warunkami oraz charakterystyka terenu. Oprawa produkcji jest niezwykle barwna i plastyczna.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=6lhzDkaKilw
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: NIE
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