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KNIGHTS OF THE TEMPLE Il

Cena 20,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS2-GU0797
Producent Brak

Opis produktu

Knights of the Temple Il to konsolowa konwersja sequela gry Knights of the Temple: Infernal Crusader, ktéra trafita na komputery
klasy PC w marcu 2004 roku i ktéra byta zaliczana do gatunku action-adventure (hack-and-slash). Za przygotowanie tej
produkcji odpowiada studio developerskie Starbreeze (twércy m.in. dwdch czesci serii Enclave, czy hitu The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay).

W Knights of the Temple Il graczom ponownie przypada rola Paula de Raque'a, znanego z pierwszej odstony rycerza zakonu
Templariuszy, uwiktanego w odwieczng walke z demonicznymi sitami Piekta atakujgcymi ludzkos¢. Po raz kolejny przenosimy
sie w realia Sredniowiecznej Europy (XIll wiek), na drodze Paula staje mndstwo wystannikéw zta (na przyktad hordy
nieumartych, atakujace spokojne, pétnocne czesci kontynentu), ktérych nalezy pokona¢ w szeregu efektownych pojedynkéw.
W czasie zmagan trafiamy do kilkudziesieciu réznych lokacji, m.in. do zapomnianego, rzymskiego miasta, podziemi
pozostawionych po imperium Saracenéw, ruin, katakumb, czy nawet antycznej, podwodnej fortecy.

Twércy postarali sie 0 zminimalizowanie wrazenia liniowosci rozgrywki. Mozemy dowolnie przemierza¢ dostepny teren, kolejne
questy wykonujemy w dowolnej kolejnosci, kazde ukonczone zadanie wptywa zas na pdzZniejsze, etc. Nie zabrakto 18 misji
pobocznych, ktérych wypetnianie w zaden sposdb nie oddziatuje na gtéwny watek fabularny, ale pozwala na odkrycie nowych
obszaréw, zyskanie ciekawych przedmiotéw, czy spotkanie nowych bohateréw niezaleznych (NPC-téw). W przypadku tych
ostatnich istotny okazuje sie réwniez nowy, interaktywny system prowadzenia dialogéw - sposéb prowadzenia rozmowy
wptywa na to, ile informacji napotkany bohater niezalezny udzieli grajacym - im okaza mu wiecej zrozumienia, tym wiecej
szczeg6téw od niego ,wyciagna”.

Warto réwniez wspomnie¢ o opcji handlu (sprzedaz, kupno lub naprawa przedmiotéw, broni czy zbroi), dodaniu szeregu
elementéw role-playing (nowe zdolnosci dla prowadzonego herosa) oraz dopracowanej oprawie audio-wizualnej (szczegdtowe i
bogate w detale modele postaci, wyglad otoczenia stylizowany na $redniowiecze, broi z tamtego okresu, itd.).
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