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L.A. NOIRE

Cena 50,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GUO0174
Producent Brak

Opis produktu

L.A. Noire na platforme XONE to tytut, w ktérym akcje obserwujemy z perspektywy trzeciej osoby, bedacy debiutanckim
projektem australijskiego studia Team Bondi. Produkcja powstata przy wsparciu grupy Rockstar Games, a nad jej
dewelopingiem czuwat m.in. Brendan McNamara, scenarzysta konsolowego The Getaway. Program stanowi potgczenie dos¢
klasycznej detektywistycznej przygodéwki oraz gry akcji. W przypadku urzadzen ésmej generacji, catos¢ zostata
wzbogacona o wszystkie wydane wczesniej dodatki DLC.

W odréznieniu od wersji na konsole siédmej generacji, nowa edycja charakteryzuje sie usprawniong oprawg graficzng w
rozdzielczosci 1080p, w tym lepszym oswietleniem, teksturami oraz nowymi katami kamer ukazujacych akcje. W przypadku
posiadania odpowiedniego wyswietlacza i modelu konsoli Xbox One X, tytut bedzie dziatat w rozdzielczosci 4K.
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Dziecko deweloperéw z Sydney cofa nas w czasie do roku 1947, a konkretnie do targanego korupcja i handlem narkotykowym
Los Angeles. Gtéwnym bohaterem opisywanej produkcji jest weteran Il wojny swiatowej Cole Phelps, ktéry po zakohczeniu
konfliktu powraca do Stanéw Zjednoczonych i wstepuje w szeregi policji.

Co ciekawe, gra pozwala na dokfadne przesledzenie najwazniejszych momentdéw policyjnej kariery Cole'a. Zabawe
rozpoczynamy w drogéwce, biorgc udziat w zadaniach o stosunkowo matym znaczeniu. Dokonania Phelps'a z czasem zostajg
jednak zauwazone przez przetozonych, w rezultacie czego awansujemy do innych wydziatéw, jak chociazby morderstw czy
narkotykowego. Godne odnotowania jest to, ze niektére sposréd gtéwnych sledztw sg ze sobg mocno powigzane, miedzy
innymi postaciag seryjnego mordercy, ktérego staramy sie wytropi¢. W tle przewija sie réwniez motyw wydarzen, ktére miaty
miejsce podczas wojny i s zwigzane sg z innymi marines z oddziatu gtéwnego bohatera.

Mechanika

Witasciwa rozgrywka dzieli sie na dwie zasadnicze grupy. Do pierwszej kategorii mozemy zaliczy¢ eksploracje miejsc zbrodni,
polegajaca na zmudnym przeczesywaniu okolicy w poszukiwaniu obiektéw waznych dla danego $ledztwa. Cole musi réwniez
umiejetnie przepytywac swiadkéw zdarzenh oraz podejrzanych o popetnianie niecnych czynéw. Odbywanie rozméw jest dos¢
ztozonym procesem, albowiem przestuchiwanej osobie mozemy uwierzy¢, poddaé w watpliwos¢ jej wersje wydarzen, czy
wrecz zarzuci¢ ktamstwo, przedstawiajac stosowne dowody na potwierdzenie swoich zarzutéw.

Godne odnotowania jest to, ze kazde $ledztwo moze przebiec nieco inaczej, w zaleznosci od tego, czy pozyskaliSmy wszystkie
dowody rzeczowe i czy wtasciwie zareagowaliSmy podczas przestuchan.

W grze nie brakuje réwniez elementéw typowych dla tytutéw akcji. Gtéwny bohater nierzadko bierze udziat w poscigach
(pieszych i samochodowych), béjkach na piesci czy efektownych strzelaninach (w grze dostepne sa rézne modele pistoletéw,
strzelb i karabinéw maszynowych).

Z mysla o graczach szukajacych mocniejszych wrazeh przygotowano réwniez kilkadziesigt misji pobocznych, w ktérych
zajmujemy sie miedzy innymi likwidacjg bandytéw zabarykadowanych wewnatrz banku.

Na potrzeby opisywanego tytutu zbudowano takze bardzo rozlegtg mape Los Angeles, po ktérej mozemy sie swobodnie
przemieszczad. Warto w tym miejscu wspomniec o licznych niespodziankach czekajgcych na dociekliwych graczy, takich jak
ukryte samochody, tasmy filmowe czy najstynniejsze zabytki Miasta Aniotéw.
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Kwestie techniczne

Oprawa graficzna L.A. Noire wyrdznia sie w gtdwnej mierze za sprawg zastosowania niezwykle zaawansowanej technologii
motion capture, oferujgcej bardzo realistyczng mimike twarzy. Warto doda¢, ze czynnik ten mozemy niekiedy wykorzysta¢ na
swojg korzys¢, dla przyktadu obserwujgc reakcje przepytywanych oséb na zadawane im pytania w celu ustalenia czy méwia
prawde czy ktamia. Do produkcji gry zatrudniono wielu aktoréw, w tym tak znane nazwiska jak Greg Grunberg czy John Noble.

W celu nasgczenia L.A. Noire specyficznym, posepnym klimatem, autorzy obdarzyli swéj produkt wypetniong réznorodnymi
utworami Sciezka dzwiekowa, w ktérej gatunkiem dominujgcym jest jazz. Te i inne zabiegi sprawity, ze pozycja ze stajni Team
Bondi zblizyta sie atmosfera do kreconych w latach 40 i 50. XX wieku filméw kryminalnych z nurtu noir.
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