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LORDS OF THE FALLEN

Cena brutto 50,00 zt

Cena netto 50,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0099
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The Lords of the Fallen jest rebootem zapoczatkowanej w 2014 roku serii gier RPG akcji typu soulslike. Za opracowaniem tej
produkcji stoi studio Hexworks, nalezace do polskiej firmy Cl Games.

Fabuta

Akcje gry The Lords of the Fallen osadzono tysiac lat po wydarzeniach przedstawionych w pierwowzorze. Od pokonania
demonicznego boga Adyra minety wieki, a ztowrogie béstwo niedtugo ma odrodzi¢ sie na nowo. Ostatnia
nadzieje dla swiata stanowi mroczny krzyzowiec, ktéry musi wyruszy¢ w podroéz przez krainy zywych i umartych,
by obali¢ Adyra.

Mechanika

Rozgrywke w The Lords of the Fallen rozpoczynamy od stworzenia postaci. Produkcja pozwala nam zdecydowac o jej
wygladzie, a takze wybrac¢ jedna z dziewieciu profesji. Wybdér dokonany przez nas na wstepie determinuje jedynie poczatkowg
sciezke, jaka podazymy; w pézniejszej fazie przygody nic nie stanie na przeszkodzie, by rozwija¢ bohatera lub
bohaterke niezaleznie od wybranej wczesniej klasy.

Dalej nie pozostaje nam nic innego, jak rzuci¢ sie w wir przygdéd. Na przemierzenie czekaja tu dwie olbrzymie krainy -
swiat zywych, znany jako Axiom, a takze kraina umartych, zwana Umbral. Cho¢ w obu czyhajg na nas liczne
zagrozenia, najwieksze okropienstwa znajdziemy w tej drugiej. Granice pomiedzy swiatami przekraczamy przy pomocy
specjalnej latarni, ktéra pozwala nam dociera¢ do miejsc, o jakich zywym nawet sie nie $nito, i odkrywac ich tajemnice, a takze
manipulowa¢ duszami wrogéw. Do sSwiata umartych trafiamy rowniez, gdy poniesiemy sSmier¢ na polu bitwy w
krainie zywych. Otrzymujemy wéwczas jedng szanse na powrét do swego ciata, ale droga do niego wigze sie z koniecznoscia
stawienia czota rozmaitym piekielnym pomiotom.

A skoro o walce mowa - w trakcie rozgrywki toczymy dynamiczne potyczki z przeciwnikami i tylko od nas zalezy,
czy zdecydujemy sie eliminowa¢ przeciwnikéw przy pomocy broni biatej, czy tez postanowimy walczy¢ z nimi
przy uzyciu magii. Na naszej drodze stajg réznorodni (cho¢ najczesciej - jednakowo przerazajgcy) przeciwnicy, a oprécz
szeregowych oponentdw, czesto przychodzi nam mierzy¢ sie ze znacznie potezniejszymi od nich bossami. Pomimo ze walka
jest tu szybsza niz w pierwowzorze, podczas star¢ sukces zapewnia nam nie tylko zrecznos¢ i refleks, lecz réwniez
cierpliwos$¢; czesto bowiem warto uwaznie przyjrze¢ sie przeciwnikowi, sprébowac odkry¢ jego stabe punkty i luki w obronie
oraz zaczeka¢ na dogodny moment do wyprowadzenia ataku.

W miare postepdéw rozwijamy herosa lub bohaterke, ulepszajgc atrybuty i zaklecia, a takze zdobywajac coraz lepsze
wyposazenie (bron i pancerze).

Tryby gry

W The Lords of the Fallen mozna gra¢ w pojedynke lub w trybie multiplayer. Oprécz kooperacji, tytut umozliwia nam
najezdzanie innych graczy i uprzykrzanie im zycia.
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Kwestie techniczne

The Lords of the Fallen dziata w oparciu o technologie Unreal Engine 5.

Pozostate

Opisywana produkcja najpierw byta zapowiadana jako kontynuacja gry Lords of the Fallen. Cho¢ poczatkowo czuwat nad nig
ten sam zespodt, ktéry opracowat pierwowzér, w kolejnych latach zaczeta ona przechodzi¢ z rak do rak. W lipcu 2015
roku odsunieto od niej Tomasza Gopa, czyli gtéwnego projektanta pierwszej czesci serii, ktéry co prawda powrdcit jeszcze do
Cl Games w marcu 2016, aczkolwiek po nieco ponad roku ponownie opuscit szeregi studia. Nastepnie rodzima firma
rozpoczeta poszukiwania ekipy chetnej do pomocy przy opisywanym tytule, ktére zakohczyty sie nawigzaniem wspétpracy z
amerykanskim Defiant Studios. Projekt, ktérego tworzenie nowi deweloperzy zaczeli od zera, miat dziata¢ w oparciu o
technologie Unreal Engine 4. Firma Cl Games nie byta jednak zadowolona z tej kooperacji, przez co w maju 2019 roku podjeta
decyzje o jej zakonczeniu i jednoczesnie poinformowata, ze samodzielnie zajmie sie dokonhczeniem tego dzieta. W tym celu we
wrzesniu 2020 roku otworzyta nowe studio - Hexworks. Ostatecznie The Lords of the Fallen doczekato sie oficjalnej
zapowiedzi na targach gamescom 2022.
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