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MAD MAX

Cena brutto 40,00 zt

Cena netto 40,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0033
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

W 1979 roku w kinach catego $wiata ukazata sie pierwsza czes¢ filmowego cyklu Mad Max, ktéra wyniosta Mela Gibsona na
szczyt popularnosci. W kolejnych latach pojawiaty sie nastepne produkcje kinowe, a takze pokrewne dzieta, w tym gra wideo z
1990 roku na konsole Nintendo Entertainment System (NES). Mad Max od zespotu Avalanche Studios (twércy serii Just Cause)
to produkcja z 2015 roku na konsole PlayStation 4. Projekt ukazat sie takze na Xboksie One i komputerach PC, jednak
wszystkie wersje sg w zasadzie takie same i réznia sie jedynie niuansami graficznymi. Tytut jest postapokaliptycznym
sandboksem akgcji, w ktérym zabawa obserwowana jest z perspektywy TPP. Gra ukazata sie kilka miesiecy po premierze filmu
Mad Max: Fury Road, jednak nie jest jego wierng adaptacja (szczegéty na ten temat znajdziecie w dziale ,Fabuta”). Mad Max
zostat wydany przez firme Warner Bros. Interactive Entertainment, znang z takich hitéw jak $rédziemie: Cief Mordoru i Dying
Light. Fabuta Fabuta Mad Maxa nie nawigzuje bezposrednio do zadnego z powstatych wczesniej filmoéw, lecz opowiada nam
zupetnie nowa historie, wykorzystujac jedynie ,ikoniczne” elementy charakterystyczne dla catej serii. W grze wcielamy sie
oczywiscie w postad tytutowego Maxa, ktéry po utracie swojego legendarnego samochodu V8 Interceptor wyrusza w podréz po
rozlegtym, postapokaliptycznym Pustkowiu. Celem jego wedréwki jest skonstruowanie nowej maszyny, ktéra doréwna
osiggom jej legendarnemu poprzednikowi. Jest to jednak tylko wstep do wielu przygéd, czekajacych na drodze gtéwnego
bohatera. Max ma bowiem nadzieje na odnalezienie legendarnej krainy Plains of Silence, gdzie bedzie mégt wreszcie zaznad¢
upragnionego spokoju i ukojenia, ale przy okazji nie omieszka zemsci¢ sie na swoich oprawcach. Mechanika Gra pozwala na
swobodne poruszanie sie po Swiecie Pustkowia, w ktérym roi sie od wszelakiej masci wrogo nastawionych postaci. W
eksploracji pomaga nam nowy samochdéd o nazwie Magnum Opus, ktéry w miare postepdéw w przygodzie mozemy ulepszac i
uzbraja¢ w coraz to nowsze gadzety. Dzieki temu poprawiamy zaréwno jego osiagi, jak i sprawnos¢ bojowa, co jest rzecza
szczegdblnie wazna, bo to wtasnie ten wehikut jest naszg podstawowa bronig. Twércy Mad Maxa potozyli spory nacisk na
element walk samochodowych, a ponadto odwzorowano ok. 50 réznych pojazdéw znanych z filmowej serii. W sytuacjach, w
ktérych nie mozemy liczy¢ na wsparcie ze strony naszego samochodu, Max zmuszony jest rozprawia¢ sie z wrogami w bardziej
tradycyjny sposéb. Twoércy zastosowali w grze system walki oparty o kontry, przypominajacy mechanike znang z serii Batman
lub Sleeping Dogs. Z wrogami mozna tez rozprawi¢ sie w bardziej tradycyjny sposéb - korzystajac z charakterystycznego
obrzyna gtéwnego bohatera, cho¢ aspekt strzelankowy nie zostat w produkcji rozbudowany w takim stopniu, jak walka wrecz.
Podczas odkrywania kolejnych terenéw trafimy na réznego rodzaju obozowiska, wieze czy punkty obserwacyjne, gdzie
mozemy miedzy innymi zdoby¢ ztom - umozliwiajacy zakup nowych ulepszen - a takze cenne jedzenie regenerujgce zdrowie
czy paliwo zasilajgce wéz Maksa. Oprécz watku gtéwnego zadbano o odpowiednig ilo$¢ rozmaitych misji pobocznych i zadan
dodatkowych, ktére zachecajg do eksploracji $wiata i poswiecenia grze znacznie wiekszej ilosci czasu niz wymaga tego fabuta.
Tryby gry W przeciwienstwie do panujgcych trendéw, Mad Max nie oferuje nam mozliwosci zabawy w trybie multiplayer,
skupiajac sie catkowicie na kampanii dla jednego gracza. Jedyne, na co zezwolili twércy, to prezentowanie swoich
samochoddéw w specjalnej galerii. Dzieki temu mozemy poréwnywac nasze wersje Magnum Opus z tym, co stworzyli inni. Mad
Max zostat dodatkowo wyposazony w specjalny tryb fotograficzny, nie tylko gwarantujgcy dostep do swobodnej kamery
pozwalajgcej na uchwycenie scenerii z dowolnej perspektywy, ale réwniez umozliwiajacy zastosowanie szeregu réznorodnych
filtréw oraz ustawien, by wykonany przez nas zrzut ekranu przesigkat odpowiednim klimatem. Kwestie techniczne Jak
przystato na przyzwoita gre filmowa, graficy zadbali o szczeg6towg oprawe graficzng oraz widowiskowe efekty specjalne. Ze
wzgledu na specyficzny klimat uniwersum, dobrze znany wszystkim fanom filmu, w Mad Maksie dominujg przede wszystkim
rozlegte krajobrazy pustynne i skaliste. Niemal na kazdym kroku obecny jest brud i rozktad, a wzniesione ludzka reka budynki
wygladajg tak jakby byty napredce sklecone z elementéw znalezionych na ztomowisku. Podobne wrazenia wzbudzaja stroje
bohateréw oraz wymysine wehikuty, tak charakterystyczne dla klimatu Mad Maxa. Pozostate informacje Mad Max pierwotnie
tworzony byt z mysla nie tylko o komputerach PC i konsolach Xbox One oraz PlayStation 4, ale takze miat ukazac sie na
Xboksie 360 i PlayStation 3. Twércy zrezygnowali jednak z past-genowych platform sprzetowych, by nie by¢ ograniczani przez
starsze urzadzenia. Kolejna ciekawostka jest fakt, ze Magnum Opus, pojazd bohatera gry, zostat zbudowany w rzeczywistosci
w amerykanskim programie telewizyjnym West Coast Customs.

Zrédto: http://www.gry-online.pl/S016.asp?ID=21432

Film: https://www.youtube.com/watch?v=PUdHYtkDBa4
Stan: UZYWANA
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lloé¢ Graczy: 1
Wersja Jezykowa: P
Multiplayer: NIE
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