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MAFIA Il

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0096
Producent Brak

Opis produktu

Mafia Il na konsole PlayStation 4 to zapowiedzianaw 2015 roku trzecia cze$¢ gangsterskiej serii, tworzonej najpierw przez
ekipe lllusion Softworks (Mafia: The City of Lost Heaven), a pézniej przez 2K Czech (Mafia Il). Za tréjke odpowiada studio
Hangar 13. Co ciekawe, wszystkie te zespoty to tak naprawde jedna firma. Pierwsza z wymienionych ekip zostata bowiem
przemianowana w 2008 roku na druga. Ta z kolei zostata zlikwidowana w 2014 roku, a cze$¢ pracownikéw zatrudniono w
nowopowstatym Hangar 13. Krétko piszac, Mafia il tworzona jest w duzej mierze przez te same osoby, ktére pracowaty przy
poprzedniczkach.

Jezeli chodzi o réznice pomiedzy poszczegdlnymi wydaniami, to ich praktycznie nie ma. Wersja na PC-ty moze sie pochwali¢
najtadniejsza oprawg graficzng, ale w przypadku konsol sg to tylko szczegdty. Gameplay jest taki sam zaréwno na PlayStation
4, jak i na Xboksie One oraz komputerach.

Fabuta

Akcja gry Mafia Ill na PlayStation 4 osadzona zostata w roku 1968, w fikcyjnym miescie New Bordeaux, wzorowanym na Nowym
Orleanie, a gtéwnym protagonista jest niejaki Lincoln Clay - weteran wojny w Wietnamie, nalezacy do niewielkiej organizacji
przestepczej. Jego ugrupowanie zostato jednak zdradzone, a najblizsze mu osoby w brutalny sposéb zlikwidowano, dlatego tez
motywem przewodnim tréjki jest dokonanie zemsty na oprawcach swoich towarzyszy, a w szczegdélnosci na osobie Sala
Marcano, ktéry jest donem wtoskiej rodziny odpowiedzialnej za masakre. Co ciekawe, w swojej misji Clay bedzie mégt liczy¢ na
pomoc innych bosséw przestepczego Swiata, a do jego sprzymierzencéw dotgczy irlandzki mafioso Burke, dowodzaca
haitanskimi gangsterami Cassandra oraz znany z drugiej czesci Mafii Vito Scaletta.

Mechanika

Mimo, ze akcja gry od poczatku istnienia serii miata miejsce w otwartych swiatach, jej trzecia odstona pod wzgledem rozgrywki
zblizyta sie do$¢ mocno do konkurencyjnego cyklu Grand Theft Auto. Ulice miasta wypetniono szeregiem aktywnosci
pobocznych, ktérymi mozemy sie zajg¢ w przerwach pomiedzy kolejnymi misjami, jednak wszystkie one majg miec istotny
wptyw na fabute.

Niezwykle istotna nowoscia wzgledem poprzednich odston serii jest wprowadzenie mozliwosci przejmowania nielegalnych
intereséw wrogich ugrupowan. Po ostabieniu pozycji lokalnego bossa mafijnego mozemy zaatakowac jego gtéwng siedzibe i
przeja¢ na wtasnosé. Zdobyte wtosci da sie nastepnie przekaza¢ we wiadanie jednego z naszych wspétpracownikéw, zwanych
porucznikami, zyskujgc w ten sposdb dostep do bonuséw réznego typu, np. mozliwosci wezwania positkdéw, ktére pomoga w
walce z rywalami lub opcji przekupienia strézéw prawa, by zaprzestali poscigu.

Przekazywanie kolejnych intereséw i w konsekwencji dzielnic naszym podwtadnym wiagze sie z kolejng ciekawg mechanika,
majgcg oddad napiecia wystepujgce w grupach przestepczych. Otdz nasi porucznicy moga zareagowacé nerwowo, gdy
przekazemy zbyt duzg wtadze ich konkurentom, co moze prowadzi¢ do konfliktéw. Gracz musi wiec liczy¢ sie z tym, ze w
pewnym momencie bedzie musiat sttumi¢ bunt we wiasnych szeregach.

Znacznemu powiekszeniu ulegt tez wachlarz mozliwosci gtéwnego bohatera. Na wyposazeniu Lincolna znajdujg sie m.in.
pistolety, rewolwery, strzelby, karabiny maszynowe oraz granaty, jednak w danej chwili bohater moze korzysta¢ jedynie z
dwéch rodzajéw uzbrojenia. W grze nie zabrakto tez mozliwosci korzystania z oston oraz dynamicznej walki wrecz, w tym opcji
brutalnego ogtuszania wrogéw. Nie bez znaczenia dla rozgrywki jest réwniez mozliwos¢ prowadzenia ostrzatu podczas jazdy
samochodem, ktérej model réwniez znaczaco zmieniono - obecnie jest bardziej zrecznosciowy niz w czesciach poprzednich.
W Mafii Ill na PlayStation 4 deweloperzy zdecydowali sie na taczony system regeneracji zdrowia. Pasek zycia podzielono na
kilka segmentéw, ktére regenerujg sie, jesli nie zostang wyczerpane do zera, zas$ gdy to nastgpi pozostaje nam skorzystanie z
apteczek.
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W przeciwienstwie do dwdch poprzednich odston cyklu, w ktérych przewazaty watki przygodowe, Mafia Ill stanowi do$¢ wyrazny
zwrot w kierunku sandboksowosci, wtasciwej choc¢by serii GTA. Mimo przynaleznosci do koncernu Take-Two Interactive, obie
ekipy deweloperskie korzystaty jednak wytgcznie z autorskich rozwigzan, zaréwno w dziedzinie gameplayu, jak i w kwestiach
technicznych.

Tryby gry

Mafia Il to produkcja przeznaczona tylko dla jednego gracza. Deweloperzy nie zatroszczyli sie o zadne tryby multiplayer, ale
wynagrodzili ich brak rozbudowang kampania, szeregiem aktywnosci pobocznych i innymi atrakcjami.

Kwestie techniczne

Mafia Ill na PlayStation 4 to gra o przecietnej jakosSci oprawie graficznej. Podczas rozgrywki nie brakuje rozmaitych efektéw
specjalnych, misji odbywajacych sie o réznych porach doby i podczas réznorakich warunkéw pogodowych. Twércy jak
najbardziej chcieli odda¢ klimat tamtych czaséw, wiec oprécz szeregu smaczkéw zwigzanych ze stylistyka miasta, swoje trzy
grosze dorzuca Sciezka dZzwiekowa, przy tworzeniu ktérej uzyto utwordéw z dawnych lat, w tym: The Animals - House of the Rising
Sun (1964), Creedence Clearwater Revival - Fortunate Son (1969), Jimi Hendrix - All Along the Watchtower (1968) i The Rolling
Stones - Paint it Black (1966).
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