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MASS EFFECT 3
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Producent Brak

Opis produktu

Mass Effect 3 to finalna odstona trylogii science-fiction opowiadajgcej o przygodach komandora Sheparda. Gra taczy akcje i
elementy RPG oraz przenosi nas ponownie w odlegta przysztos¢. Tytut zostat stworzony przez firme BioWare znang z wielu
kultowych produkgji, takich jak: Baldur’s Gate, Dragon Age: Poczatek czy Star Wars: Knights of the Old Republic.

Historia rozpoczyna sie na Ziemi, gdzie znany z dwéch poprzednich odston Shepard jest sgdzony za czyny, ktérych dopuscit
sie by odbi¢ doktor Kenson z rgk Batarian (miato to miejsce w dodatku DLC Mass Effect 2: The Arrival). Jedng z rozpraw
przerywa inwazja prastarej rasy Zniwiarzy na nasza planete. W prologu udaje nam sie uciec na poktad statku Normandia i
rozpoczynamy gromadzenie sojusznikéw do wielkiej bitwy z najezdZzcami, majgc na uwadze fakt, iz stawkg jest tym razem
przetrwanie catego gatunku ludzkiego. Réwnolegle zajmujemy sie kompletowaniem zatogii Normandii. W przygodach moga
nam towarzyszy¢ zaréwno doskonale znane z poprzednich czesci postacie, takie jak Tali, Garrus, Liara, Kaiden czy Ashley, jak i
zupetnie nowe osoby, wsrdd ktérych znalazt sie miedzy innymi urodzony na Ziemi James Vega. W trakcie rozgrywki przewija
sie réwniez wiele innych znanych oséb, petnigc role postaci niezaleznych. Sa to miedzy innymi Wrex, Legion, Mordin, admirat
Anderson oraz Cztowiek lluzja. Ten ostatni w dalszym ciggu zajmuje sie kontrolowaniem organizacji o nazwie Cerberus, na
kazdym kroku prébujgc powstrzyma¢ Sheparda i majac zgota odmienne plany w stosunku do Zniwiarzy.

Kampanie mozemy rozpoczg¢ na dwa sposoby - tworzac zupetnie nowego bohatera lub wczytujac zapisany stan gry z dwéch
poprzednich odston cyklu. W tym drugim przypadku mozemy liczy¢ nie tylko na zachowanie odblokowanych cech postaci, ale
réwniez na przeniesienie do nowego uniwersum informacji na temat wszystkich podjetych decyzji. Liczba zmian w rozgrywce
jest jeszcze wieksza niz w przypadku poprzedniej odstony cyklu, w rezultacie czego nasze wczesniejsze wybory moga wptynad
miedzy innymi na relacje z niektéymi postaciami czy nastawienie gtéwnych ras Przymierza do Sheparda. Warto doda¢, ze
twércy przygotowali kilka réznych zakoniczen gry. Finat trylogii w duzym stopniu zalezy od tego, kogo mamy w swojej druzynie
i jakich sojusznikéw udato nam sie pozyskac.

Witasciwa rozgrywka stanowi potaczenie eksploracji, rozwigzywania zadan oraz staczania walk. Duza czes$¢ zabawy toczy sie
na Cytadeli, na ktérej odwiedzamy miedzy innymi wydzielony obszar Prezydium, port zarezerwowany dla uchodzcéw z
atakowanych przez Zniwiarzy planet, czy tez lokalny szpital. Nie zabrakto tez podrézy po galaktyce, w rezultacie czego
mozemy wybrac sie miedzy innymi na ojczyste planety krogan i asari, jak réwniez zajrze¢ do akademii, w ktérej szkolone sg
osoby obdarzone biotycznymi zdolnosciami, czy do klasztoru zamieszkiwanego przez siostry ardat-yakshi. Starcia z sitami
wroga odbywajg sie w czasie rzeczywistym i przypominajg gry akcji. Tempo walk jest okoto 15% wieksze niz w Mass Effect 2, a
catos¢ doczekata sie szeregu usprawnien. Shepard moze teraz o wiele skuteczniej chowac sie i przemieszczaé miedzy
zastonami, robi¢ przewroty, aby unika¢ ostrzatu przeciwnikéw i wyprowadzac silne ciosy w walce wrecz. Za sukcesy
nagradzani jestesmy punktami doswiadczenia, ktére wydajemy nastepnie na rozwdj umiejetnosci. Mimo ograniczenia liczby
elementéw RPG wrazenie kontroli nad kierunkiem, w ktérym rozwijat sie bedzie nasz bohater, jest silniejsze niz w poprzedniej
czesci serii. Otrzymujemy bardziej ztozone drzewka umiejetnosci, ktére dodatkowo zapewniajg pewng swobodu w kwestii
wyboru mocy.

Uzbrojenie przypomina to z drugiej czesci cyklu i podzielono je na pie¢ grup, a mianowicie na karabiny szturmowe, karabiny
snajperskie, pistolety maszynowe, strzelby oraz ciezkie pistolety. W trzeciej czesci kosmicznej sagi powrécita mozliwosc
modyfikacji posiadanego arsenatu. Kazda z zakupionych lub odnalezionych broni mozemy wyposazy¢ w specjalne ulepszenia,
gwarantujgce miedzy innymi zwiekszony magazynek, usprawniong szybkostrzelnos¢, mozliwos¢ korzystania z celownika czy
zadawanie wiekszych obrazen opancerzonym celom. Na uwage zastugujg tez mozliwos¢ dobierania elementéw pancerza oraz
wptyw wagi ekwipunku na to jak szybko regeneruja sie moce danego cztonka druzyny.

Najwieksza nowoscig w poréwnaniu do poprzednich odston cyklu jest wprowadzenie rozbudowanego trybu multiplayer o
nazwie Galaktyczna Wojna, oferujgcego kooperacyjne zmagania dla maksymalnie czterech graczy. Co ciekawe, w trybie
multiplayer niekoniecznie musimy sterowac cztowiekiem, bo mozemy sie tez miedzy innymi wcieli¢ w reprezentanta rasy
krogan, turian, quarian czy drelléw. Gtebi rozgrywce multiplayer dodaje system rozwoju postaci, w ramach ktérego
zdobywamy nowe poziomy doswiadczenia i ulepszamy uzbrojenie. Same walki rozgrywajg sie na mapkach znanych z kampanii
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dla pojedynczego gracza, zapewniajgc dos$¢ duza réznorodnosc celéw (zabicie wszystkich wrogéw, pozbycie sie elitarnego
przeciwnika, Sciggniecie danych z terminalu, ochrona waznego punktu na mapie itp.) i zmuszajac do eliminowania zotnierzy
Cerberusa, gethéw lub wojsk Zniwiarzy. Tryby single i multiplayer sa ponadto ze soba $cisle powigzane, gdyz zaliczajac misje
w towarzystwie innych graczy podwyzszamy wskaznik gotowosci bojowej, zwiekszajgc tym samym swoje szanse w finatowe;j
bitwie ze Zniwiarzami.

Film: http://www.youtube.com/v/8YMW2tE_5nM%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: POLSKI

Multiplayer: TAK
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