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MEDAL OF HONOR EUROPEAN ASSAULT

Cena brutto 49,00 zt

Cena netto 49,00 zt

Numer katalogowy XCLA-GU0051
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Medal of Honor: European Assault to kolejna odstona popularnego na konsolach cyklu strzelanek pierwszoosobowych (gier
akcji/FPP), w ktérym wydarzenia rozgrywane sa na frontach Il Wojny Swiatowej. Tym razem grajacy wcielaja sie w role
Williama Holta - Zzotnierza, ktéry zostat wybrany przez samego szefa Office of Strategic Services, niejakiego Williama , Wild
Billa” Donovana, do wykonania szeregu misji specjalnych jako dowédca nowoutworzonego oddziatu. To wtasnie z perspektywy
tego zotnierza poznamy przebieg czterech najwiekszych bitew burzliwego okresu wojny (St. Nazier we Francji, boje w Afryce
Pétnocnej, pod Stalingradem i w Ardenach).

Do przejscia przygotowano cztery kampanie sktadajace sie w sumie z 12 scenariuszéw. W kazdej misji dowddztwo wyznacza
grajgcemu do wykonania szereg réznych zadan, ktérego ogdlnie mozna podzieli¢ na: gtéwne (konieczne do ukonczenia
danego poziomu), poboczne i bonusowe (opcjonalne). Dodatkowe starania w grze procentuja nie tylko wieksza iloscia frajdy
ptynacej z rozgrywki, ale takze specjalnymi bonusami w postaci odkrycia nowych rodzajéw broni (ogélnie 35 typéw, od
karabinéw do wyrzutni rakiet), czy tajnych map. Podczas rywalizacji naszym kompanom wydajemy proste polecenia (wracaj,
atakuj), co wprowadza do gry niewielkie elementy taktyczne.

UWa(deg d d ple (S OWa c W. R \ , JAK d , K d
Dalem Dye'm (konsultant odnosnie realizmu zmagan). Otéz kazdy, ponadprzecietny wyczyn gracza na polu walki (ratowanie
kolegdéw, headshoty, serie celnych strzatéw, itp.) zostanie nagrodzony przyznaniem puli punktéw, ktérych odpowiednia ilos¢
powoduje aktywowanie specjalnego trybu. Na ekranie pojawiaja sie wtedy specjalne filtry i efekty graficzne, prowadzony
zotnierz staje sie zas niesmiertelny, moze zabija¢ oponentéw jednym strzatem i porusza sie szybciej, niz pozostali. Dos¢
podobny efekt, tyle, ze dziatajgcy w przeciwng strone, pojawia sie, jesli gramy zbyt nieostroznie, daliSmy sie trafi¢, czy
staliSmy zbyt blisko strzelajgcego czotgu - ogtuszenie czy rana powodujg bowiem zmniejszenie naszych mozliwosci bojowych,
spowalniaja ruchy, etc.

Oprawa wizualna Medal of Honor: European Assault przywodzi na mys| poprzednie odstony serii, jednak sam silnik graficzny
ulegt znacznym modyfikacjom i usprawnieniom. Podczas rozgrywki mozemy uswiadczy¢ nawet do piecdziesieciu zotnierzy
jednoczesnie przebywajacych na ekranie telewizora, lokacje sa ciekawsze i o wiele bardziej zré6znicowane (budynki, otwarta
przestrzen). Za fizyke otoczenia odpowiada tutaj silnik Havok Physics 2.0 - w ferworze walki mozna zaobserwowac takie
ciekawostki jak chociazby wystrzelenie granatu z reki wroga, zanim ten zdotat go wyrzuci¢, czy odkopywanie granatéw noga,
zanim zdazg upasé na ziemie. DZwiek w grze zostat zapisany w systemie Dolby Sorround Pro Logic Il i sugestywnie buduje
klimat (dynamiczne kompozycje muzyczne, odgtosy pola walki, wybuchy, wystrzaty). W poréwnaniu do poprzedniej czesci,
twércy zrezygnowali z opcji multiplayer w sieci Internet, na ostode pozostawiajac jedynie split-screen dla maksymalnie 4
graczy.
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