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METAL GEAR SOLID V THE PHANTOM PAIN

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0701
Producent Brak

Opis produktu

Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain to kolejna odstona popularnej japonskiej serii skradankowych gier akcji, stworzonej
przez firme Konami. Za jej produkcje odpowiada studio Kojima Productions. Poczatki cyklu, ktérego pomystodawca oraz
rezyserem jest Hideo Kojima, siegajg 1987 roku. W jego sktad wchodzi kilka gtéwnych czesci oraz wiele tytutéw pobocznych.
Fabuta wszystkich z nich taczy sie ze soba i przedstawia z réznych perspektyw wydarzenia rozgrywajace sie na przestrzeni
kilkudziesieciu lat.

Tytut w wersji na konsole PlayStation 3 rézni sie od pozostatych edycji na PlayStation 4, Xbox One i komputery
PC przede wszystkim stabsza oprawa graficzna, z gorszymi teksturami i mniejsza liczba efektéw. Ponadto w
multiplayerze moze uczestniczy¢ tylko 12 oséb, podczas gdy na nowszych platformach sprzetowych bawi sie 16 graczy.

Fabuta

Giéwnym bohaterem Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain jest Punished Snake (aka Big Boss) - jedna z kluczowych
postaci w uniwersum Metal Gear, ktdra jest Swietnie znana weteranom serii, miedzy innymi dzieki Metal Gear Solid: Peace
Walker. Budzi sie on po dziewieciu latach Spiaczki, bedacej efektem odniesionych ran, w tym stratg lewej reki. Wydarzenia,
ktére doprowadzity go do tego stanu, zostaty przedstawione w prologu gry, zatytutowanym Metal Gear Solid V: Ground Zeroes.
Niedtugo po odzyskaniu przytomnosci, szpital w ktérym przebywa Snake zostaje zaatakowany przez uzbrojonych napastnikéw
i bohater musi ratowac sie ucieczka. Pomaga mu w tym tajemniczy pacjent z zastonietg twarzg, przedstawiajacy sie jako
Ishmael. Punished Snake w pdZniejszym czasie staje na czele armii Diamond Dogs i zaczyna podazac tropem organizacji
terrorystycznej, odpowiedzialnej za swoje problemy i Smierc towarzyszy, tarfaijgc m.in. do Afganistanu i Afryki.

Mechanika

W Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain na platofrme PS3 twdércy wprowadzili sporo istotnych zmian do systemu rozgrywki
znanwgo z czesci poprzednich cyklu. Jedna z najwiekszych nowosci jest otwarty swiat. Gracze otrzymali petna
swobode dziatania, umozliwiajaca wykonywanie poszczegélnych misji na wiele sposobdéw. Réwnie dobrze mozna
zaatakowad baze przeciwnika w stylu Rambo, wykorzysta¢ karabin snajperski do zdejmowania celéw z daleka, albo na
spokojnie zbada¢ najpierw teren, a pdzniej przekrasc sie niezauwazonym, nikogo nie atakujac. Dodatkowo nic nie stoi na
przeszkodzie, by poczekaé na nadejscie nocy (uptyw czasu da sie przys$pieszy¢ dzieki specjalnemu e-papierosowi).

Otwarte lokacje to jednak nie wszystko, co ma do zaoferowania Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain na platofrme

PS3. Samo wykonywanie kolejnych zadan to jedno, ale rownie waznym elementem rozgrywki jest rozwijanie
osrodka dyspozycyjnego (Mother Base) do ktdorego trafiamy przed kazda misja. Na poczatku jest to dos¢ puste
miejsce, ale z biegiem czasu rozbudowujemy je o kolejne elementy, zatrudniamy pracownikéw (lekarze, inzynierowie, szpiedzy
itd.), dzieki czemu zyskujemy dostep np. do wiekszej ilos¢ informacji o wrogu, nowych gadzetéw, pomocnikéw podczas
wykonywania zadania i nie tylko. Co ciekawe, pozyskiwanie nowych zotnierzy odbywa sie nie tylko poprzez czynienie
postepédw w kampanii fabularnej, ale przede wszystkim przez system Fulton, transportowanie z pola walki balonem
nieprzytomnych przeciwnikédw do naszej bazy. Tam decydujg oni czy przytaczaja sie do nas, czy tez nie.

Rozgrywka w Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain jest wiec potgczeniem znanych juz mechanizmoéw z rozmaitymi
nowinkami.

Tryby gry

Oprécz kampanii dla jednego gracza, w Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain na platformie PS3 znajduje sie takze
komponent multiplayer nazwany Metal Gear Online. Dzieki niemu gracze moga walczy¢ ze sobg wcielajac sie w mnigj i
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bardziej znane postacie, np. w samego Snake’a. Dodatkowo twdrcy przewidzieli mozliwo$¢ modyfikowania wygladu
bohateréw. Natomiast rozgrywka w multiplayerze opiera sie na podobnych mechanizmach, co w singlu, z tym wyjatkiem, ze
lokacje sg duzo mniejsze, a zabawa jest nastawiona przede wszystkim na wspétprace pomiedzy cztonkami ekipy.

Kwestie techniczne

Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain napedza technologia FOX Engine, znana z Metal Gear Solid V: Ground

Zeroes czy tez z gry sportowej Pro Evolution Soccer 2016. Silnik zostat przygotowany przez inzynieréw i programistéw z
Kojima Productions, a jego zaleta jest mozliwos¢ generowania realistycznej oprawy graficznej oraz zaawansowane mozliwosci
odwzorowania fizyki.

Inne

Jedna z kontrowersji zwigzanych z produkcja Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain okazat sie konflikt ,,0jca” serii Hideo Kojimy
z firma Konami. Ostatecznie doszto do rozwigzania zespotu Kojima Productions i usuniecia informacji o deweloperze z
materiatéw promocyjnych gry. Nalezy jednak pamietad, ze gra zostata dokonhczona przez stynnego twérce i jego
podopiecznych.
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