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METRO EXODUS

Cena brutto 70,00 zt

Cena netto 70,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0010
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Metro Exodus to pierwszoosobowa strzelanka osadzona w postapokaliptycznych realiach. Stanowi ona trzecig
odstone cyklu opartego na powiesciach Dmitrija Gtuchowskiego, po grach Metro 2033 oraz Metro: Last Light. Wszystkie trzy
produkcje opracowato ukrainskie studio 4A Games.

Fabuta

W grze powracamy do postapokaliptycznej przysztosci, w ktérej ludzka cywilizacje zniszczyta globalna wojna atomowa, i
ponownie wcielamy sie w znanego z poprzednich czesci Artema. Akcja rozpoczyna sie w roku 2035, kilka miesiecy po
wydarzeniach z Metro: Last Light. Prébujac dowiedziec sie, czy ludzkos$¢ przetrwata gdziekolwiek poza Moskwa,
protagonista i jego towarzysze broni z zakonu Spartan odkrywaja rzadowy spisek, wskutek czego zostaja zmuszeni do
opuszczenia tuneli metra i ruszenia w swiat. Bohaterowie przemierzaja Rosje na poktadzie pociagu Aurora, szukajgc
wolnego od radiacji i mutantéw miejsca, w ktérym mogliby zaczgé nowe zycie.

Mechanika

Metro Exodus stanowi rozwiniecie pomystéw z poprzednich dwéch gier. Ponownie dostajemy zatem rozgrywke,

ktérej gtdwnym sktadnikiem jest walka, przeplatana sekwencjami skradankowymi i eksploracyjnymi. Gtéwna
réznice wzgledem wczesniejszych odston stanowi uwypuklenie roli ostatniego z wymienionych elementéw. W toku przygody
naprzemiennie odwiedzamy tradycyjne, korytarzowe lokacje pokroju bunkréw czy tuneli, a takze otwarte (lub pétotwarte)
mapy o quasi-sandboksowym charakterze, na ktérych gracz otrzymuje wieksza swobode dziatania i zestaw opcjonalnych
atywnosci do sprawdzenia. Obszary te sg na tyle duze, ze twércy wprowadzili rézne srodki transportu, w tym drezyne i
samochdd, jak réwniez zmienng pogode oraz cykl dnia i nocy.

W parze z wiekszg skalg gry idzie nowos¢, jaka jest system rzemiosta - giéwna atrakcje otwartego swiata stanowi szukanie
zasobdw, a takze coraz lepszego ekwipunku i jego ulepszeh. Obejmuje to zaréwno rozne bronie (w sumie kilkanascie odmian) i
ich wszechstronne modyfikacje, jak i narzedzia przydatne w eksploracji, np. naramienny kompas. Co ciekawe, crafting
obejmuje nie tylko wytwarzanie apteczek czy amunicji, ale réwniez zuzywanie surowcéw do czyszczenia broni (by sie nie
zacinata) i naprawiania maski przeciwgazowej (rozbita szybka moze doprowadzi¢ do $mierci bohatera).

Mimo przeniesienia akcji w zupetnie nowe miejsca, jak rozlewisko Wotgi czy pustynny brzeg Morza Kaspijskiego, wiekszym
zmianom nie ulegt bestiariusz. Nadal mierzymy sie z ludZmi oraz réznymi odmianami mutantéw i - rzadziej - zwierzat, w
wiekszos$ci znanymi z poprzednich odston serii. Podobnie rzecz ma sie z arsenatem - gros dostepnego oreza pochodzi z

gier Metro 2033 i Metro: Last Light. Odpowiednig réznorodnos¢ broni zapewniajg natomiast wielorakie kombinacje ich
modyfikacji, jak wymienne kolby, lufy czy magazynki. Dzieki nim gracz moze w locie dostosowywac swoje wyposazenie do
zmieniajacych sie wyzwan.

Podobnie jak we wczesniejszych grach z cyklu, w rozgrywke wpleciono wybory moralne. Tym razem od postepowania
gracza (przede wszystkim jego sktonnosci do zabijania innych ludzi) zalezy nie tylko zakohczenie catej opowiesci, ale rowniez
los poszczegdlnych cztonkéw jego ,,druzyny”. Twércy potozyli nacisk na budowanie relacji z towarzyszami Artema, co
uwidacznia sie przede wszystkim podczas spokojnych sekwencji w podrézy na pokfadzie Aurory, ktére oddzielajg gtéwne
rozdziaty kampanii.

Seria znana jest z wysmienitej grafiki, generowanej przez autorska technologie studia 4A Games - 4A Engine - i Metro
Exodus kontynuuje te tradycje. Gra moze imponowadc oprawa wizualna. Deweloper zadbat o wysoki poziom detali, mimo
Zze mapy sa nieporéwnywalnie wieksze niz w poprzednich odstonach cyklu.
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Tryby gry

Metro Exodus oferuje wytacznie tryb fabularny dla pojedynczego gracza. W zaleznosci od checi uwaznego zwiedzania
lokacji, jego przejscie moze zajg¢ od 10 do nawet 30 lub wiecej godzin.
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