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MIRRORS EDGE CATALYST

Cena brutto 50,00 zt

Cena netto 50,00 zt

Numer katalogowy PS4-GUO0133
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Zapewne kazdy z nas widziat niegdys w akcji amatoréw parkouru, ktérzy z niezwykta gracjg i lekkosScia przemykaja przez
wielkomiejska dzungle. Szwedzkie studio EA DICE (przed mariazem z koncernem Electronic Arts znane jako Digital Illusions)
postanowito wykorzystac atuty tego niezwyktego sportu, oprawiajac jego elementy w warstwe fabularna i
mechanike pierwszoosobowej gry akcji. Tak powstat wydany pod koniec 2008 roku Mirror’'s Edge, ktéry moze pochwali¢
sie mianem jednej z najoryginalniejszych gier akcji ostatnich lat.

Pie¢ lat pdzniej, twdrca serii Battlefield i odSwiezonego Star Wars Battlefront ogtosit, Zze pracuje nad kontynuacjg swojej gry,
nazwang po prostu Mirror’s Edge (pdZniej tytut przemianowano na Mirror’s Edge Catalyst). Jednocze$nie podkreslono,

ze ambicja deweloperéw nie jest stworzenie zwyktego sequela, lecz raczej catkiem nowej, znacznie bardziej
rozbudowanej produkcji, wykorzystujacej charakterystyczne elementy pierwowzoru. Tytut ukazat sie wiosnag 2016
roku na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym takze i na PlayStation 4. Z uwagi na charakterystyczny, oszczedny
projekt sSwiata gry, wersja wydana na konsoli firmy Sony pod wzgledem wizualnym nie odbiega znaczaco od edycji z
popularnych pecetéw.

Fabuta

Pod wzgledem fabularnym Mirror’s Edge Catalyst nie jest sequelem Mirror's Edge, a zupetnie nowa gra,
wykorzystujaca swiat, bohateréow oraz elementy fabuty i mechaniki poprzedniczki. Akcje tytutu osadzono w Miescie
Szkta, jednej z wielu metropolii futurystycznego, quasi-totalitarnego swiata, w ktérym petnie wiadzy sprawujg potezne i
wptywowe korporacje, zrzeszone w tzw. Konglomeracie. Zyjace w ciggtym strachu spoteczenstwo poddawane jest nieustannej
inwigilacji, a wszelkie przejawy niepostuszenstwa wobec wtadzy sg brutalnie ttumione.

Gracze wcielaja sie ponownie w postac¢ znanej z pierwowzoru ,, biegaczki” imieniem Faith, ktéra do perfekcji
opanowata sztuke poruszania sie po wielkomiejskiej dzungli, dzieki czemu na co dzieh para sie pracg kuriera, drobnymi
kradziezami oraz szpiegostwem przemystowym. To wiasnie jej zdolnosci oraz niezwykta determinacja sprawiaja, ze Faith moze
stacd sie tytutowym katalizatorem zmian, ktére majg doprowadzi¢ do rewolucji i konca totalitarnych rzagdéw korporacji. W toku
rozgrywki nasza protagonistka zwiedza szereg zakamarkéw miasta, od dachéw wiezowcdédw do mrocznych, podziemnych
tuneli, a jej gtdwnym przeciwnikiem sg agenci firmy KrugerSec - zbrojnego ramienia Konglomeratu, na ktérego czele stoi
charyzmatyczny Gabriel Kruger.

Mechanika

Najwazniejsza zmiana w stosunku do pierwszego Mirror’s Edge jest rezygnacja ze sztywnego podziatu na misje.
Akcje gry osadzono bowiem tym razem w rozlegtym otwartym swiecie, po ktérym mozemy swobodnie sie poruszac,
za$ zadaniom z gtéwnego watku fabularnego towarzyszy cata masa zlecen pobocznych i aktywnosci dodatkowych. Znacznie
wiekszy nacisk potozono takze na ewolucje postaci gtéwnej bohaterki, ktéra z mtodej i niewinnej dziewczyny skrzywdzonej
przez system, w toku rozgrywki przeobraza sie w odwazng bojowniczke o wolnos$¢. Rozwéj 6w przektada sie tez na jej
zdolnosci - podczas eksploracji Swiata gry bohaterka gromadzi doswiadczenie, ktére potem przeznaczamy na zakup nowych
umiejetnosci, pozwalajgcych jej np. na dotarcie do poczatkowo niedostepnych miejsc.

Jednym z najbardziej charakterystycznych elementéw serii pozostat oczywiscie realistycznie odtworzony model poruszania sie,
wykorzystujacy szerokg game typowo parkourowych sztuczek. Jednoczesnie w Mirror’s Edge Catalyst zrezygnowano
catkowicie z broni palnej, ktérej w ,jedynce” mozna byto uzywac przeciwko wrogom. W grze wciaz nie brakuje okazji do
konfrontacji z réznymi rodzajami przeciwnikéw, jednak tym razem rozprawiamy sie z nimi wytgcznie za pomoca sity fizycznej,
korzystajac ze sprytu i umiejetnosci bohaterki. W zwigzku z tym znaczaco rozbudowano mechanike walki, ktéra pozwala na
znacznie skuteczniejsze i bardziej precyzyjne wyprowadzanie cioséw. Jednoczes$nie podczas star¢ mozemy wykorzystywad
takze elementy otoczenia, np. zrzucajac przeciwnikéw z dachu, nokautujac ich podczas zjazdu na linie czy tez uderzajac nimi o
sciany.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.it7.pl/mirrors-edge-catalyst-p-6320.html
http://www.gry-online.pl/gra.asp?ID=1623
http://www.gry-online.pl/gry-z-serii-i-podobne.asp?ID=700
http://www.gry-online.pl/gra.asp?ID=14229

Tryby gry

Poza rozgrywka jednoosobowa Mirror’s Edge Catalyst oferuje tez pewne elementy multiplayerowe. Kwestia
funkcjonalnosci sieciowej rézni sie od tego, co wstepnie zapowiadat producent. Gracz otrzymuje do dyspozycji jedynie tzw.
Social Play, czyli komponent asynchroniczny, niepozwalajacy na gre wieloosobowg w trybie rywalizacji czy wspoétpracy. Dzieki
niemu mozemy jednak tworzy¢ wtasne wyzwania poprzez umieszczanie na mapie punktéw kontrolnych, w ktérych
rywalizowa¢ moga nasi znajomi oraz inni gracze (zawartos¢ jest pobierana losowo). Istnieje tez mozliwos¢ zapisania swoich
czaséw na publicznej tabeli wynikéw i konkurowania w ten sposéb z ludZzmi z catego Swiata.

Druga funkcja dostarczana przez Social Play to Beat L.E. Pozwala ona na umieszczenie w $wiecie gry znacznikéw widocznych
takze dla innych graczy, ktére moga stuzy¢ do oznaczania ciekawych miejsc. Ponadto wraz z postepami w rozgrywce i
zdobywaniem osiggnie¢ gracz ma mozliwos¢ odblokowywania emblematéw.

Kwestie techniczne

Wydany na platformie PlayStation 4 Mirror’s Edge Catalyst wykorzystuje potencjat najnowszej generacji silnika
Frostbite (znanego gtéwnie z serii Battlefield czy ostatnich odston Need for Speed). Réwnoczesnie autorzy starali sie
zachowad charakter rozgrywki oraz unikatowy ,sterylny” wyglad miasta z wydanego w 2008 roku pierwowzoru. Zrezygnowano
jednak w duzej mierze z animowanych scenek przerywnikowych, zastepujac je cut-scenkami stworzonymi na silniku gry.
Warto tez zaznaczy¢, ze podczas przechodzenia pomiedzy poszczegdlnymi sektorami rozlegtego otwartego Swiata nie
towarzysza nam zadne ekrany tadowania.
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