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Link do produktu: https://www.it7.pl/mortal-kombat-deception-p-7792.html

MORTAL KOMBAT DECEPTION

Cena brutto 99,00 zt

Cena netto 99,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy XCLA-GU0028
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

,Mortal Kombat: Deception” (inna nazwa to , Mortal Kombat: Mystyfication”) to kolejna odstona popularnego cyklu bijatyk,
przygotowana z mysla o posiadaczach konsol nowej generacji. Oprécz klasycznej drabinki z réznymi przeciwnikami do
pokonania, developer przygotowat mase innych opcji, uatrakcyjniajgcych rozgrywke. Mozemy na przyktad zagra¢ w szachy z
postaciami z gry czy wirtualne puzzle, jak réwniez zajrze¢ do krypty (bonusy, profile postaci, nowe stroje, ukryte postacie,
etc.).

Zdecydowanie najciekawiej prezentuje sie jednak opcja Konquest, w ktérej wcielamy sie w mtodego chtopca o imieniu
Shujinko. Przygode zaczynamy w matym miasteczku, gdzie - jako uczeh Bo'Rai Cho - przyswajamy sobie podstawy walki.
Dopiero po jakims$ czasie Shujinko opuszcza to miejsce i udaje sie w daleka podréz, na trasie ktérej spotka wiekszos¢
bohateréw Mortal Kombat, uczy sie nowych technik oraz zbiera potrzebne doswiadczenie (drobne elementy role-playing w
stylu awansu na kolejne poziomy). Co ciekawe, w trybie Konquest wydarzenia obserwowane sg gtéwnie z perspektywy TPP
(zza plecéw postaci).

Podczas rozgrywki mamy do wyboru 24 wojownikéw (12 dostepnych jest od poczatku rywalizacji, zas kolejny tuzin odkrywamy
w miare osiggnietych postepdéw). Oto lista podstawowych fighteréw: Scorpion, Mileena, Baraka, Sub-Zero, Kabal, Ermac,
Nightwolf, Bo'Rai Cho, Ashrah, Dairou, Kobra, oraz Darrius. Oczywiscie wszystkie postacie moga poszczyci¢ sie sporym
wachlarzem réznorodnych cioséw (weterani cyklu dostali kilka nowych uderzen), wigczajac w to efektowne sekwencje
konczace walke (Fatality).

Pod wzgledem graficznym, ,,Mortal Kombat: Deception” stanowi spory krok naprzéd w poréwnaniu z ,,MK: Deadly Alliance”. Na
modele postaci przypada mnéstwo poligonéw, wida¢ réwniez starania twércéw jezeli chodzi o zachowanie realizmu podczas
wykonywania ,.zwyktych” cioséw. Walki odbywajg sie w petnym tréjwymiarze, sporo lokacji jest interaktywnych (kilka
pozioméw, niszczenie otoczenia, itp.). Pojedynki uprzyjemnia $ciezka dZwiekowa, utrzymana w klimacie serii.
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