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MOUNT & BLADE BANNERLORD

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0097
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Mount & Blade II: Bannerlord to druga petnoprawna odstona popularnej serii, taczacej w sobie elementy gier akgcji,
strategii oraz RPG. Za stworzenie tytutu odpowiadajg autorzy pierwowzoru oraz jego licznych dodatkéw - tureckie studio
TaleWorlds.

Fabuta

Fabuta gry osadzona zostata 200 lat przed wydarzeniami ukazanymi w Mount & Blade: Warband. Miejscem akcji
jest kraina o nazwie Calradia, ktérej wtadca zmart, nie pozostawiajac po sobie dziedzica. Na ziemiach zapanowato
bezkrélewie, a na traktach handlowych pojawity sie liczne grupy bandytéw, koczownikéw i najemnikéw.
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sytuacji politycznej i zapanowac¢ nad krngbrnymi dworami szlacheckimi, przywracajac krainie dawng swietnos¢ jako przywédca
jednej z wielu dostepnych - lub zupetnie nowej - frakcji.

Mechanika

Ogodlne zatozenia Mount & Blade Il nie odbiegaja znaczaco od schematéw poprzedniej czesci, tak wiec fabuta gry
jest tylko i wytacznie ttem dla niezwykle rozbudowanego gameplayu. Rozgrywka ponownie zostata podzielona na dwa
zasadnicze aspekty: strategiczny i zrecznosciowy (z elementami RPG). Podczas zabawy przemieszczamy sie po rozlegtej
mapie wirtualnej krainy, ktérej powierzchnia wynosi w sumie ok. 230 km kwadratowych. W lokalnych karczmach najmujemy
wojéw i awanturnikéw - zotnierzy mozna réwniez samodzielnie wyszkoli¢ od podstaw - a we wsiach nabywamy wikt dla
naszego oddziatu. Sednem zabawy - poza wykonywaniem zadah zwigzanych z fabutg oraz catej masy zleceh pobocznych -
jest branie udziatu w walnych bitwach, podczas ktérych stajemy na czele wiasnej armii, obserwujac akcje zza plecéw naszego
bohatera.

Druga czes¢ Mount & Blade to jednak rowniez mnéstwo ulepszen i modyfikacji, ktére nadaty rozgrywce jeszcze
bardziej sandboksowego charakteru. Znaczacej poprawy doczekat sie m.in. kreator postaci, pozwalajacy zmodyfikowaé
praktycznie kazdy element twarzy i wygladu bohatera.

W niuanse gameplayu wprowadza nas ulepszony tutorial. Sama rozgrywka stata sie znacznie bardziej dynamiczna i
wciggajaca niz w poprzedniczce. Sporo pracy wtozono w systemy walki oraz zdobywania twierdz. W bitwach mozemy
wydawac bardziej precyzyjne rozkazy, a podczas atakéw na zamki korzysta¢ z maszyn oblezniczych, by niszczy¢ przy ich
pomocy niektére elementy murdw. Lepsze wrazenia zapewnia takze podrasowany system sztucznej inteligencji, sprawiajacy,
ze nasi zotnierze potrafig podejmowac decyzje sami, dzieki czemu szybko przemieszczaja sie po polu bitwy, na czas docierajac
do miejsc, w ktérych sg najbardziej potrzebni.

Wsrdd innych wartych odnotowania ulepszen nalezy wymieni¢ wieksze zréznicowanie towarzyszy, mogacych dotgczy¢ do
oddziatu protagonisty - kazdy z nich ma swojg wtasna historie i fach, ktéry moze okazac sie istotny z punktu widzenia catej
druzyny. Swiat gry tetni zyciem, a napotykani NPC skrzetnie oddaja sie swoim codziennym obowiazkom oraz
szeregowi innych aktywnosci. Na mapie Calradii pojawity sie réwniez dodatkowe ciekawe miejsca poza miastami i
twierdzami.

W grze znacznie rozszerzono mozliwosci zarzadzania naszymi wiosciami (naktadanie podatkéw, szkolenie wojownikéw,
kierowanie ludzi do budowy etc.), a takze wprowadzono autonomiczny system handlu, uwzgledniajacy popyt oraz podaz, co
umozliwia stosowanie dodatkowych taktyk (wojne gospodarcza, odciecie obleganej twierdzy od zasobdéw etc.). Catosc
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uzupetnia niezwykle rozbudowany system rzemiosta, dzieki ktéremu mozemy wyku¢ sobie unikalny miecz, decydujac o jego
wygladzie oraz parametrach.

Kwestie techniczne

Mount & Blade Il odznacza sie znacznie ulepszong w stosunku do poprzedniczek oprawg audiowizualng, bazujgca na zupetnie
nowym, autorskim silniku. Poprawe wida¢ zaréwno w wygladzie oraz wiekszej interaktywnosci poszczegéinych
lokacji, jak i podczas walk - zwtaszcza tych z udziatem olbrzymich armii (np. oblezeh zamkéw). Na przebieg bitew
wptywajg takie czynniki, jak pora roku i zmieniajgca sie pogoda. Dodatkowo kazdg z potyczek mozemy doktadnie
przeanalizowa¢, korzystajgc z efektywnego i efektownego systemu powtérek. Twércy nie zapomnieli takze o moderach,
oddajgc do ich dyspozycji niezwykle funkcjonalny, oparty na warstwach edytor, oferujacy ogromne mozliwosci.
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