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MOUNT & BLADE WARBAND

Cena brutto 40,00 zt

Cena netto 40,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0165
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Dostepna na platformie PlayStation 4 gra Mount & Blade: Warband jest samodzielnym dodatkiem do wydanej w roku
2005 produkcji Mount & Blade, taczacej cechy sandboksowego RPG-a akcji z elementami strategii. Tytut, bedacy w
praktyce rozszerzong wersjg gry macierzystej, zostat opracowany przez twércéw pierwowzoru z tureckiego studia TaleWorlds
Entertainment, zatozonego przez gtéwnego projektanta gry Armagana Yavuza.

Mount & Blade: Warband zadebiutowat na rynku w 2010 roku, pierwotnie tylko w wersji pecetowej. W marcu 2014 roku
produkcja ukazata sie na przeznaczonych do gier tabletach z procesorem Nvidia Tegra 4, za$ ponad szes¢ lat od pecetowej
premiery trafita rowniez na konsole 6smej generacji. Konsolowa edycja wyrdéznia sie sposréd swych poprzedniczek
nieco podrasowana oprawa graficzna. Jednoczesnie (podobnie jak w wersji mobilnej) gra pozbawiona zostata jednego ze
swych najwiekszych atutéw, tzn. obstugi modyfikacji tworzonych przez samych graczy.

Fabuta

Podobnie jak pierwowzér, Mount & Blade: Warband nie ma klasycznej warstwy fabularnej, stawiajac w gtéwnej mierze na
otwarto$¢ Swiata oraz petng swobode w ksztattowaniu loséw naszego bohatera. W grze wcielamy sie w posta¢ podréznika,
ktéry trafia do utrzymanej w Sredniowiecznych klimatach krainy Calradia, a naszym zadaniem jest stopniowe budowanie
reputacji poprzez uczestnictwo w kolejnych potyczkach i rozwijanie podlegtej nam druzyny najemnikéw. W toku
rozgrywki mozemy dziata¢ na wtasna reke, badz przytgczy¢ sie do jednej z rywalizujgcych ze sobg frakcji, zajmujacych rézne
rejony Calradii - a z czasem nawet stana¢ na jej czele. Oprécz znanych z pierwotnej wersji gry Krélestw Swadii, Rhodokéw,
Vaegiréw i Nordéw oraz Chanatu Khergickiego, w Mount & Blade: Warband pojawia sie takze nowa, szésta strona
konfliktu - Suttanat Sarranidzki, a wraz z nig szereg nowych postaci i zadah do wypetnienia.

Mechanika

Pod wzgledem mechaniki, produkcja korzysta w znacznej mierze ze sprawdzonych rozwiazan pierwszego Mount &
Blade, a rozgrywka toczy sie niejako na dwdéch ptaszczyznach. Pierwszg z nich stanowi mapa strategiczna, na ktérej
przemieszczamy sie po Swiecie gry i zarzadzamy bohaterem oraz jego ekwipunkiem i druzyna. W trakcie walki, udziatu w
turnieju lub po wejsciu do miasta, gra przetacza sie w tryb akcji, gdzie kontrolujemy naszego bohatera w widoku FPP lub TPP, a
takze wydajemy druzynie rozmaite polecenia. Podobnie jak pierwowzér, gra odznacza sie realistycznym modelem walki i
umozliwia przetestowanie szerokiej gamy Sredniowiecznego oreza pokroju mieczy, toporéw, tukéw, kusz, maczug i innych.

Wydany na platformie PlayStation 4 Mount & Blade: Warband znaczaco rozwija jednak wiele aspektéw swojej
poprzedniczki i wprowadza szereg nowych mozliwosci, w znakomitej wiekszosci stanowiacych odpowiedz na
sugestie samych graczy. Jako ze w toku rozgrywki nasza posta¢ moze zaj$¢ na sam szczyt drabiny feudalnej, twércy
poprawili sztuczng inteligencje poszczegdlnych wasali oraz dowédcéw w kwestiach strategiczno-politycznych i rozwineli nasze
mozliwosci dyplomatyczne, dzieki czemu mamy teraz znacznie wiekszg wtadze i sprawujemy petniejszg kontrole nad swoja
domena. Mozemy podporzadkowywac sobie innych lordéw i czerpad z tego rozmaite korzysci; pojawia sie takze opcja
zawarcia politycznych sojuszéw za posrednictwem matzenstwa. Istotne novum stanowi réwniez mozliwos¢ zatozenia wtasnej
frakcji. Zestaw nowosci uzupetnia zas ulepszony samouczek, wyjasniajgcy znacznie wiecej aspektéw rozgrywki, przez co jest
przystepniejsza dla poczatkujgcych graczy.

Tryby gry

Jedna z gtéwnych atrakcji Mount & Blade: Warband jest wprowadzenie rozbudowanego trybu rozgrywki
wieloosobowej dla maksymalnie 64 graczy. Wsréd dostepnych wariantéw rozgrywki znalazly sie zaréwno te klasyczne
(np. Deathmatch, Team Deathmach, Capture the Flag czy Conquest), jak i kilka oryginalnych. Jednym z nich jest Siege
(Oblezenie), w ktérym jedna druzyna ma za zadanie broni¢ zamku, a druga szturmowac¢ jego mury. W trybach Battle (Bitwa)
oraz Fight and Destroy (Walcz i Zniszcz) uczestnicy réwniez dzielg sie na bronigcych i atakujgcych, jednak w tym wypadku nie
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ma mowy o klasycznych respawnach, a po $mierci odradzamy sie dopiero z poczatkiem nastepnej rundy.

Kwestie techniczne

W poréwnaniu do wydanego w 2005 roku Mount & Blade, jego nastepca oferuje wyraznie ulepszong warstwe wizualng, m.in.
poprawione tekstury i nowoczesne efekty wizualne - o$wietlenie HDR, odbicia czy efekt rozmycia. Pod wzgledem oprawy
catos¢ wcigz stoi jednak na dos¢ przecietnym poziomie, nawet jesli mowa o podrasowanej graficznie edycji

konsolowej. Jednym z najwiekszych atutéw Warband jest obstuga modéw tworzonych przez graczy, dzieki ktérym
mozemy tworzy¢ wlasne scenariusze, jednostki oraz bronie. Przyjemnos¢ ta zarezerwowana jest jednak
wytacznie dla posiadaczy pecetowej wersji gry.
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