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MUTANT ROAD TO EDEN

Cena 50,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0339
Producent Brak

Opis produktu

Mutant Year Zero: Road to Eden to gra stworzona przez studio The Bearded Ladies, ktére w 2010 roku wydato Landit Bandit -
produkcje pozwalajgca zasigs$¢ za sterami prototypowego helikoptera Leonarda da Vinci. Nowy projekt wykorzystuje
marke Mutant, ktéra zadebiutowata w 1984 roku w stotowej grze fabularnej stworzonej przez Target Games.
Obecnie IP nalezy do Cabinet Group, natomiast prawa do interaktywnych produkcji nig sygnowanych znajduja sie w rekach
firmy Heroic Signatures. Jej wspétwiascicielem jest FunCom, bedacy wydawca Mutant Year Zero: Road to Eden.

Fabuta

Akcja Mutant Year Zero: Road to Eden ma miejsce w postapokaliptycznym swiecie. Kryzys gospodarczy, zmiany klimatu i
nieustajgce napiecia pomiedzy mocarstwami doprowadzity w kohcu do wybuchu wojny nuklearnej, ktéra na zawsze zmienita
oblicze Ziemi. Niemal cata ludzkos$é¢ wygineta, a wiadze nad planeta przejety zwierzeta oraz mutanty. Gracze kierujg
grupka oryginalnych osobnikéw - wsréd ktérych znajduje sie m.in. gadajacy kaczor Dux o wrednym charakterze i wiecznie zty
dzik Bormin - szukajacych mitycznego Edenu.

Mechanika

Mutant Year Zero: Road to Eden jest strategiczna gra taktyczng z turowym systemem walki (zrealizowanym na wzdr rebootu
serii XCOM z 2012 roku), zawierajacg takze domieszke skradanki i RPG. Zmagania obserwowane sg w rzucie izometrycznym,
przy czym mozna swobodnie obraca¢ kamera, zeby doktadnie obejrze¢ catg okolice. Przemierzanie lokacji odbywa sie w czasie
rzeczywistym. Po zauwazeniu wrogéw zaczynamy sie skrada¢, by wejs¢ niepostrzezenie do wrogiej bazy czy zajgé
odpowiednie pozycje do rozpoczecia ataku. Gra pozwala na wybér momentu, w ktérym chcemy przejsé do systemu
walki turowej i zaatakowac przeciwnikéw z zaskoczenia.

W kolejnych rundach star¢ gracze przemieszczajg sie, wykorzystujg elementy otoczenia, np. chowajac sie za $cianami (da sie
je zniszczyd, wiec trzeba uwazac), oraz oczywiscie atakuja, korzystajac z broni (np. karabinéw czy koktajli Mototowa) i
unikalnych zdolnosci bohateréw, np. kamiennej skéry Selmy czy szarzy Bormina. Unikalng cecha Mutant Year Zero jest to,

ze w celu odnowienia kazdej z aktywnych umiejetnosci musimy zabic¢ okreslona liczbe przeciwnikéw. Czionkowie
druzyny nie moga wiec bez przerwy z nich korzysta¢, jesli grajg zbyt defensywnie.

Bestiariusz w Mutant Year Zero jest mocno zréznicowany. Druzyna napotyka przede wszystkim rozmaite odmiany ghuli,
przeciwko ktérym skuteczne sg umiejetnosci specjalne (np. szarze, ataki energetyczne czy kontrola umystu). W potyczkach
moga tez pojawiac sie wrogo nastawione roboty oraz gigantyczne mechy, w eliminowaniu ktérych pomagajg specyficzne
zdolnosci (np. sabotowanie pracy bota) oraz granaty EMP.

W Mutant Year Zero wystepuje system rozwoju postaci. Cztonkowie druzyny wraz z awansowaniem na wyzsze poziomy
doswiadczenia otrzymuja punkty rozwoju. Mozna je przeznacza¢ na odblokowywanie aktywnych lub pasywnych
zdolnosci, a takze na kupowanie permanentnych premii do statystyk. Waznym elementem gry jest tez odnajdywanie tupéw. W
trakcie przygody gracze zdobywajg nowe wyposazenie, w tym bronie (karabiny, strzelby, bron laserowa itp.), a takze ubrania
(m.in. kamizelki kuloodporne czy cylinder). Odnajdywane przedmioty sg opisane statystykami i moga oferowac dodatkowe
premie, np. chroni¢ przed ogniem czy zwieksza¢ zasieg ruchu.

Baza wypadowa do poszczegdlnych misji jest tak zwana Arka - miejsce, w ktérym schronienie znajduja typy spod ciemnej

gwiazdy. Druzyna moze powraca¢ na Arke po to, zeby uzupetni¢ zapasy (kupuje sie je za punkty odnajdywanego ztomu),
zmodyfikowac bronie i poswieci¢ zebrane artefakty na trwate ulepszenia statystyk.

Tryby gry

wygenerowano w programie shopGold


https://www.it7.pl/mutant-road-to-eden-p-7107.html
https://www.gry-online.pl/gra.asp?ID=10593
https://www.gry-online.pl/gry-z-serii-i-podobne.asp?ID=344
https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=310

Mutant Year Zero: Road to Eden oferuje wytacznie tryb dla pojedynczego gracza. Kolejne lokacje zwigzane z gtéwna
fabuta odwiedza sie w odgdrnie ustalonej kolejnosci i w przeciwienstwie do serii XCOM, nie ma zadnej losowosci w kwestiach
ich wygladu czy rodzajéw napotykanych wrogéw. W grze zawarto jednak opcjonalne lokacje oraz dodatkowe zadania, ktérych
mozna podejmowac sie dla zdobycia doswiadczenia i unikalnych skarbdw.

Pojedyncze ukonczenie kampanii powinno zaja¢ okoto 15-20 godzin. Mutant Year Zero zacheca jednak do jej
powtdrnego rozgrywania, oferujgc wyzsze poziomy trudnosci oraz specjalny tryb Zelazny Mutant, w ktérym nie mozna
zapisywac manualnie gry i gdzie Smier¢ kazdego z towarzyszy jest nieodwracalna.

Kwestie techniczne

Produkcja dziata w oparciu o technologie Unreal Engine, silnik uzyty wczesniej w takich grach jak Gears of War 4 i
Playerunknown's Battlegrounds. Grafika prezentuje sie dobrze, szczegdlng uwage przykuwa projekt swiata. Druzyna odwiedza

zréznicowane lokacje bedace pamigtkami po upadtej cywilizacji. Wiele elementéw otoczenia moze ulec zniszczeniu, co jest
szczegollnie istotne w trakcie walk.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.gry-online.pl/gra.asp?ID=16797
https://www.gry-online.pl/gra.asp?ID=18572
http://www.tcpdf.org

