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NBA LIVE 08

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PSP-GU0035
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

NBA Live 08 to kolejna odstona popularnej serii gier sportowych, tworzonych od ponad dekady przez kanadyjskie studio EA
Sports. W zwigzku z niezbyt cieptym przyjeciem, z jakim spotkata sie poprzednia czes¢ cyklu, programisci odpowiedzialni za
tytut postanowili wprowadzi¢ do swojego produktu szereg zmian, majacych trafi¢ w gusta szerszego grona fanéw koszykdéwki.

Najwazniejsza, gameplay’owg nowinka, zaimplementowang w dziele studia z Vancouver, jest premierowy system Go-To
Basketball. Jego gtéwne zadanie to przeksztatcenie NBA Live z gry arcade w powazng symulacje. Deweloperzy ujawnili, ze
pracowali nad opisywang opcja przez kilka lat, az wreszcie udato im sie rozwing¢ jg do tego stopnia, ze wreszcie powinna
zadowoli¢ kazdego entuzjaste halowego sportu. Sktadaja sie na to takie czynniki, jak fakt, ze teraz zawodnicy, ktérych
obserwujemy na wirtualnych parkietach, popisuja sie wtasnymi, charakterystycznymi dla siebie zagraniami. Dzieki uzyciu
techniki motion capture ich ruchy sa identyczne z zachowaniami, jakie prezentuja prawdziwe gwiazdy najlepszej,
koszykarskiej ligi Swiata. Spotykamy sie wiec z niesamowitymi rzutami Dwayne’a Wade’'a i Koby’'ego Bryanta, jak réwniez z
superdoktadnymi podaniami Steve’a Nasha czy Jasona Kidda. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze popisowe zagrania wymienionych
sportsmendéw wplatane sg do potyczek w sposéb automatyczny, bez koniecznosci ingerencji ze strony odbiorcy.
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kierunku freestyle stat sie teraz bardziej uporzagdkowany. Wiele uwagi poswiecono takze wspétpracy w druzynie oraz
fizycznym aspektom zawodnikéw, w zwigzku z czym na boisku dochodzi do licznych przepychanek, gdzie gtéwna role
odgrywaja gabaryty koszykarzy, widowiskowych blokéw, podwajania krycia czy szybkich i zabdjczych kontr po przechwycie
pitki. Zmiany dosiegty réwniez samego parkietu. Zrezygnowano z dzielenia go na strefy potozone blisko, srednio i daleko od
kosza, a zamiast tego wprowadzono trzy inne, podstawowe sekcje - lewg, prawa i Srodkowga. Celem powyzszego zabiegu byto
dodanie NBA Live 08 realizmu. Od teraz wirtualni gracze dla zwiekszenia swych szans na trafienie, muszg znajdowac sie w
naturalnym dla siebie miejscu. Dla przyktadu: popularny Bruce Bowen doskonale rzuca za trzy punkty z okolic naroznikéw,
lecz ustawienie go zaledwie nieco blizej trumny owocuje juz spektakularnymi pudtami.

Zgodnie z tradycjg EA Sports nie zapomniato takze o oprawie audiowizualnej swego projektu, serwujac odbiorcom
licencjonowane utwory muzyczne, profesjonalny komentarz oraz zywiotowo reagujgcg publicznos¢. Nie zabrakto ponadto
doktadnego odwzorowania sylwetek zawodnikéw, z uwzglednieniem ich mimiki i specyficznej gestykulacji. Do dyspozycji
graczy oddano réwniez szereg trybéw singleplayer oraz liczne opcje sieciowe.
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