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Link do produktu: https://www.it7.pl/need-for-speed-carbon-p-8220.html

NEED FOR SPEED CARBON

Cena brutto 65,00 zt

Cena netto 65,00 zt

Numer katalogowy PSP-GU0001
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Need for Speed: Carbon jest kolejng czescig jednej z najstynniejszych zrecznosciowych scigatek. Opisywany produkt pod
wieloma wzgledami przypomina swoich poprzednikéw. Odniesienia do Need for Speed: Most Wanted widoczne s przede
wszystkim za sprawg aktywnego uczestnictwa stré6zéw prawa, ktérych za wszelkg cene nalezy unika¢. Z dwéch gier z

serii Need for Speed: Underground zaczerpnieto z kolei rozbudowane opcje tuningowania poszczegdlnych maszyn. Need for
Speed: Carbon ma tez oczywiscie do zaoferowania wiele zupetnie nowych elementéw, jak chociazby rozgrywanie wyscigéw w
kanionach, czy tez mozliwo$¢ poprowadzenia wtasnego teamu. Gra powstata z mysla o wszystkich znaczacych platformach
sprzetowych.

Kluczowy punkt programu stanowi oczywiscie rozbudowany tryb kariery. Co ciekawe, wcielamy sie w te samg postad, ktorej
poczynaniamy sterowaliSmy w grze Need for Speed: Most Wanted. Gtéwny bohater powraca do rodzinnego miasta Palmont. Po
dotarciu na miejsce okazuje sie, iz petng kontrole nad organizacja nielegalnych ulicznych wyscigéw przejety wrogie gangi.
Zadaniem gracza bedzie oczywiscie wygrywanie zawodow i zarazem odbijanie kolejnych sektoréw miasta. Podobnie jak

w Need for Speed: Wanted, postepy obrazowane sg za posrednictwem scenek przerywnikowych z udziatem prawdziwych
aktoréw.

druzyne. Aby mdc to zrobié, gracz musi utworzy¢, a nastepnie prowadzi¢ swéj wtasny team. Ekipa moze skfadac sie zaréwno z
kierowcéw, jak i inzynieréw czy mechanikéw. Zatrudniane przez gracza osoby cechuja sie Scisle okreslonymi umiejetnosciami.
Z wiekszosci akcji korzysta sie juz w trakcie wtasciwego wyscigu. Gracz moze na przyktad poprosi¢ kolegéw z druzyny o
blokowanie wybranego przeciwnika. Pokonanie wszystkich wrogéw okupujacych dany sektor miasta odblokowuje mozliwos¢
przystapienia do gtéwnego wyscigu, w ktérym pojawia sie jeden z czotowych zawodnikéw. Wyscigi te rozgrywane sa w
kanionach. Same zawody zorganizowano w dos$¢ nietypowy sposéb. Pierwszy wyscig wymaga podazania za autem
przeciwnika. W zaleznosci od odlegtosci pomiedzy dwoma wozami gromadzone sg punkty. Drugi wyscig zaktada z kolei
koniecznos¢ utrzymywania solidnego prowadzenia nad rywalem. Bedzie on bowiem prébowat odbierac przydzielone na starcie
punkty.

Autorzy omawianej gry przygotowali okoto 60 réznych pojazdéw. Maszyny podzielone zostaty na trzy rézne klasy - exotic,
muscle i tuner. Réznice pomiedzy poszczegdlnymi klasami sg do$¢ znaczace. Przyktadowo, auta z grupy muscle powinny braé
udziat w wyscigach organizowanych na prostych odcinkach drogi. Wozy z klasy tuner moga sie z kolei przyda¢ na kretych i
przy tym bardzo wymagajacych trasach. Gracz moze oczywiscie poddawac zakupione wczes$niej wehikuty dodatkowym
modyfikacjom (wizualnym i mechanicznym). Na uwage zastuguje przygotowany przez producentéw modut Autosculpt, dzieki
ktéremu mozna osobiscie wymodelowac niektére elementy nadwozia pojazdu. NFS: Carbon oferuje bardzo szeroki wachlarz
typow wyscigéw, miedzy innymi drifting, ktérego zabrakto w Most Wanted.

Réznice pomiedzy poszczegdlnymi wersjami NFS: Carbon dotycza w gtéwnej mierze jakosci grafiki. Ponadto edycje
przeznaczone na konsole Wii oraz PlayStation 3 oferujg petne wykorzystanie z zyroskopowych funkcji kontroleréw. Na warstwe
dZzwiekowgq sktadaja sie w gtéwnej mierze odgtosy silnikdw poszczegdlnych maszyn. W trakcie rozgrywania scenek
przerywnikowych pojawiajg sie znani aktorzy, jak chociazby Emmanuelle Vaugier, czy Shaw Madson.
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