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NI NO KUNI WRATH OF THE WHITE WITCH

3 b AL
Cena brutto 50,00 zt
m‘. 5 = Cena netto 50,00 zt
Numer katalogowy PS3-GU0718
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Ni no Kuni jest efektem wspétpracy Level 5, studia dobrze znanego graczom z produkcji najnowszych odston serii Dragon
Quest oraz firmy Ghibli - najstawniejszej japonskiej wytwérni filméw animowanych - w ktérej postaty takie obrazy, jak Mdj
sgsiad Totoro, Ksiezniczka Mononoke, Szkartatny pilot czy nagrodzony Oskarem Spirited Away.

Gra jest klasycznym tytutem jRPG, ktéry dzieki bogatej warstwie plastycznej, poruszajacemu scenariuszowi oraz czarowi i
stylowi charakterystycznemu dla filméw Ghibli, przypomina wspaniatg interaktywng animacje. Tytut powstawat z mysia o
konsolach Nintendo DS i Playstation 3. Obie wersje gry posiadaja takie samo zawigzanie fabuty, ale przedstawiajg wydarzenia
z innej perspektywy i maja rézne zakonczenia.
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zycie w miescie Hotroit. Pewnego dnia jego najlepszy przyjaciel prosi go, by przetestowac¢ nowy wynalazek - samodzielnie
skonstruowany samochéd wyscigowy. Niestety w czasie pierwszej jazdy samochdd wpada do rzeki, a Olivier utonatby wraz z
nim gdyby nie ratunek ze strony Allie. Kilka dni péZniej matka chtopca umiera z powodu niewyttumaczalnej choroby.
Zrozpaczony Olivier prébuje wyptakac¢ sie w pluszowa zabawke, ktérg dostat od matki. Ta nagle ozywa i zaprasza go w podréz
do magicznego Swiata. W tym tajemniczym Swiecie osoby z naszej rzeczywistosci posiadajg sobowtéra, ktéry jest z nimi
nierozerwalnie ztgczony. Jak sie okazuje, Allie po drugiej stronie jest potezng czarodziejkg walczaca ze ztym i poteznym
magiem Jabo. Podejrzewajac, ze jej zmagania mogga by¢ zwigzane ze $miercig matki, chtopak decyduje wyruszy¢ by poméc w
pokonaniu zfa i by¢ moze w ten sposéb odzyska¢ mame.

Rozgrywke mozna podzieli¢ na dwa podstawowe elementy: walke i eksploracje. W czasie gry odwiedzamy miasta
przedstawione w petnym 3D. Znajdziemy w nich, co standardowe w grach RPG, karczmy czy przerdzne sklepy, w ktérych
zaopatrzymy sie na dalsza droge, a takze szereg postaci niezaleznych majacych dla nas zadania, ktére wykonywa¢ bedziemy
w wielu réznych lokacjach. Sg one przewaznie podzielone sg na dwie czesci, miedzy ktérymi znajduje sie miejsce gdzie
odpoczniemy i zregenerujemy sity (punkty zdrowia i magii). Poza zagadkami logicznymi i ukrytymi skarbami, kraina jest petna
stwordéw, z ktérymi bedziemy musieli walczy¢. Jezeli sobie tego w danym momencie nie zyczymy mozemy jednak sprébowac
im uciec.

System walki jest potgczeniem klasycznych tur z pojedynkami w czasie rzeczywistym. Kazda z postaci na polu bitwy porusza
sie w czasie rzeczywistym, ale akcje moze podejmowacd co kilka sekund - czas do nastepnej odlicza stosowny wskaznik. We
wiasnej turze wydajemy rozkazy naszej druzynie, takie jak: atakuj, bron sie, uzyj przedmiotu badz specjalnych umiejetnosci.
Olivier moze uzywac magii, jak réwniez wykonywac¢ standardowe ataki, ktére nie sg jednak zbyt skuteczne. Dlatego wiekszos¢
ciezaru w czasie walki spada na pomagajace nam Imagines, ktére znajdujg sie po kontrolg kazdego z cztonkéw druzyny. Poza
Olivierem znajda sie w niej kradngcy przedmioty przeciwnikom Jairo oraz Maru, ktérej gra na lirze potrafi obtaskawi¢ walczace
Z nami potwory.

Zaréwno oprawa wizualna jak i muzyczna tytutu stoi na najwyzszym poziomie. Co prawda, silnik graficzny nie jest tak
rozbudowany, jak w wielu innych kasowych konsolowych produkcjach, ale grafika korzystajgca z technologii cel-shading oraz
projekty plastyczne postaci i otoczenia korzystajace ze stylistyki filméw studia Ghibli czynig Ni no Kuni jedna z najlepiej
wygladajacych gier na Playstation 3.
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