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NO MAN'S SKY BEYOND

Cena 80,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0415
Producent Brak

Opis produktu

No Man's Sky jest produkcja z pogranicza dwéch pozornie zupetnie réznych gatunkéw. Tytut pozwala nam bowiem
zaréwno na eksploracje olbrzymiej galaktyki przy pomocy statku, niczym w klasycznych symulatorach kosmicznych, jak i na
zwiedzanie powierzchni planet rodem z przygodowych gier akcji z domieszka survivalu. Projekt zostat opracowany

przez niezalezne studio Hello Games, ktére wczesniej stato sie rozpoznawalne dzieki serii Joe Danger. Jest on nie tylko
najbardziej ambitnym dzietem tego zespotu, lecz réwniez imponujacym przyktadem wykorzystania mozliwosci generowania
proceduralnego.

Pomimo Zze omawiana pozycja poczatkowo nie zostata zbyt ciepto przyjeta przez graczy i recenzentéw, gdyz przedpremierowe
zapowiedzi twércéw ostatecznie rozminety sie z tym, co oddali w nasze rece, autorzy szybko zakasali rekawy i zaczeli
rozbudowywac ja o rozmaite aktualizacje wprowadzajace nowa zawartosc¢. W efekcie z czasem No Man’s Sky zaczeto
nie tylko ,rosngc¢”, lecz réwniez zdobywac coraz pokazniejsze grono fanéw.

Akcja gry No Man's Sky toczy sie w gigantycznej galaktyce sktadajacej sie z ponad osiemnastu trylionéw ciat
niebieskich. W trakcie rozgrywki wcielamy sie eksploratora, ktérego zadaniem jest dotarcie do jej centrum i odkrycie, co sie
tam znajduje. Sprawa nie jest prosta, gdyz podréz rozpoczynamy na losowo wybranej planecie znajdujacej sie na rubiezach
gwiezdnego uktadu. Oczywiscie w kosmosie nie jesteSmy sami - reprezentantéw rozmaitych ras mozemy spotka¢ zaréwno na
planetach, jak i na poktadach olbrzymich stacji oraz w przestrzeni kosmicznej.

Cho¢ poczatkowo podréz do centrum galaktyki byta motorem gry, z czasem autorzy wzbogacili ja o dodatkowe
linie fabularne wprowadzane w kolejnych aktualizacjach, w ramach ktérych przychodzi nam realizowa¢ réznorodne zadania.
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W No Man's Sky akcje mozemy obserwowa¢ z perspektywy pierwszej (FPP) lub trzeciej (TPP) osoby. Swiat gry jest w

petni otwarty, co oznacza, ze mozemy swobodnie poruszac sie zaréwno w kosmosie, jak i po ciatach niebieskich (na
ich powierzchni lub pod woda). Przestrzen miedzygwiezdng przemierzamy na poktadach réznorodnych statkéw. Oprécz
naszpikowanych technologia okretéw na sprawdzenie czekajg niezwykte zwierzeta zdolne do zycia w prézni, w ktérych
wnetrzach zwiedzamy kosmos (przez co sg znane jako ,Zywe Statki”). Planety i ksiezyce eksplorujemy natomiast na piechote
lub przy pomocy pojazddw; poza tym do naszej dyspozycji oddano mecha, czyli wielki pancerz wspomagany chroniacy nas
przed ekstremalnymi warunkami.

Nasze mozliwosci w zakresie eksploracji w duzej mierze ogranicza posiadany sprzet, nabywany u handlarzy lub
tworzony dzieki rozbudowanemu systemowi craftingu. Ten drugi wymaga zasobdw, ktére przy pomocy tak zwanego
multinarzedzia pozyskujemy zaréwno ze skat, jak i z napotkanych roslin oraz zwierzat charakterystycznych dla danej planety
lub ksiezyca. Surowce wykorzystujemy do produkcji nowych elementéw wyposazenia i ulepszania juz posiadanych czy choc¢by
do budowy witasnej bazy wypadowej. Z czasem zyskujemy nawet mozliwos$¢ skonstruowania wtasnej floty fregat i wysytania
ich na réznorodne misje. U handlarzy mozemy natomiast nie tylko zaopatrywacd sie w nowe przedmioty, lecz réwniez pozby¢
sie niechcianego sprzetu i zasobdéw. Warto przy tym pamietad, ze reprezentuja oni rozmaite stronnictwa, a jesli zadrzemy z ich
sojusznikami, nie beda zbyt skorzy do wspétpracy (i na przyktad odméwiag nam sprzedazy najbardziej zaawansowanych
technologii). Stosunki z poszczegdinymi ugrupowaniami mozemy poprawic¢, wykonujac dla nich rozmaite misje.
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Jako ze na naszej drodze czesto stajg wrogo nastawione istoty (czy to przedstawiciele inteligentnych ras, czy tez agresywne
zwierzeta), wspomniane multinarzedzie stuzy nam zaréwno do pracy, jak i do obrony lub ataku. Z tym ostatnim
nalezy jednak uwazad, gdyz galaktyka jest patrolowana przez Straznikéw, czyli roboty, ktére strzegg réwnowagi w kosmosie.
Jesli zajdziemy im za skére, nie spoczng, poki nie potozg nas trupem. Potyczki toczymy réwniez w kosmosie (na przykfad z
piratami), korzystajac z broni zainstalowanej na poktadzie naszego statku.

Zabawa moze sie toczy¢ w ramach jednego z trzech trybow. Oprécz standardowego, czyli normalnego, na sprawdzenie
czeka wariant kreatywny, w ktérym cieszymy sie nieograniczong iloscig surowcéw i nieSmiertelnoscia, a takze modut
survivalowy, gdzie przeciwnicy sg silniejsi, a ilos¢ zasobéw ulega zmniejszeniu. Na chetnych czeka réwniez opcjonalna
mechanika permadeath, ktéra sprawia, ze po $mierci musimy rozpocza¢ zmagania od nowa.

Tryby gry

W No Man’s Sky mozna grac¢ w pojedynke lub w trybie multiplayer. Podczas gdy konsolowi gracze moga bawi¢ sie w
8-osobowej grupie, uzytkownicy komputeréw osobistych moga toczy¢ 32-osobowe zmagania. Swoistym osrodkiem
spotecznosci jest natomiast Anomalia Kosmiczna, gdzie w dowolnej chwili mozemy spotka¢ sie z pozostatymi graczami.

Kwestie techniczne

No Man’s Sky dziata w oparciu o autorska technologie studia Hello Games. Po licznych aktualizacjach oprawa graficzna tej
produkcji moze sie podobad. Dzieki zastosowaniu generowania proceduralnego planety sg zréznicowane, podobnie jak zyjgce
na nich organizmy. Na pochwate zastuguje réwniez klimatyczny soundtrack, za ktérym stoi ambientowy wykonawca Paul Wier
oraz brytyjski zespét postrockowy 65daysofstatic. Ciekawostka jest fakt, ze wybrane elementy warstwy audio sa
generowane proceduralnie. Ponadto na komputerach osobistych i PlayStation 4 gra robi uzytek z zestawéw rzeczywistosci
wirtualne;j.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=393
https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=89
https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=55
https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=216
https://www.gry-online.pl/slownik-gracza-pojecie.asp?ID=216
http://www.tcpdf.org

