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il NO MAN'S SKY

ﬁ Cena 60,00 zt
ﬂ Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GUO115

Producent Brak

Opis produktu

No Man's Sky to opracowana miedzy innymi na konsole PlayStation 4 kosmiczna gra eksploracyjna, pozwalajgca nam na
podrézowanie po gigantycznej galaktyce statkiem kosmicznym oraz zwiedzanie powierzchni tysiecy planet - a wszystko to ma
postac¢ sandboksa, w niczym nieograniczajgcego swobody wyboru drogi, zadan oraz metod rozwoju. Projekt wyszedt spod rgk
pracownikéw studia Hello Games. Zespét ten wczesniej znany byt gtéwnie z udanego cyklu Joe Danger, ale No Man's Sky jest
nieporéwnanie wiekszym oraz bardziej ambitnym tytutem. Pomimo tak znacznego zwiekszenia skali produkcji, firma nie
zatrudnita wielu nowych ludzi; autorom udato sie stworzy¢ olbrzymie uniwersum dzieki pomystowym systemom
proceduralnego generowania zawartosci.

Projekt zapowiedziano pod koniec 2013 roku, a do sprzedazy trafit 9 sierpnia 2016 roku w Stanach Zjednoczonych i dzien
pdzniej w Europie. Produkcja zadebiutowata na PlayStation 4, a kolejne wersje ukazaty sie w pdzniejszych terminach.

Poszczegdlne edycje na rézne platformy nie réznig sie zawartoscig. Warto przy okazji wspomnieé, ze pomimo obecnosci
drobnego aspektu sieciowego, wersja gry na konsole PlayStation 4 nie wymaga optacenia subskrypcji PlayStation Plus.

Fabuta

Akcja gry osadzona jest w blizej nieokreslonej przysztosci. Zabawa rozgrywa sie w proceduralnie wygenerowanej galaktyce,
zlozonej z ponad osiemnastu trylionéw planet - co w praktyce oznacza, ze niezaleznie od tego, jak wiele 0séb kupi ten tytut i
jak dtugo bedzie w niego gra¢, wiekszos¢ zakatkdédw uniwersum pozostanie nieodkryta.

Proceduralnie wygenerowany zostat praktycznie kazdy element wirtualnego swiata. W ten sposdéb stworzono uktady
planetarne oraz wchodzgce w ich sktad planety, wszelaka flore i faune wraz ze schematami zachowan, rézne struktury
geologiczne, a takze pojedynczych kosmitéw zamieszkujacych nieliczne budynki i stacje kosmiczne. Wazne jest jednak to, ze
galaktyka, ktérg zwiedzajg gracze, jest wspélna dla wszystkich, a nie tworzona na nowo przy kazdym rozpoczeciu gry. Dzieki
temu fani moga dzieli¢ sie koordynatami prowadzacymi do odkrytych planet i gdy inni uzytkownicy udadza sie pod wskazane
wspotrzedne, znajda doktadnie to samo, co ich poprzednicy.

No Man’s Sky nie oferuje tradycyjnej kampanii fabularnej - jest to prawdziwy sandbox i nic tu nie ogranicza swobody dziatania
graczy. Do podrézy oraz ulepszania statku motywuje nas zadanie dostania sie do centrum galaktyki i odkrycia, co sie tam
znajduje. Osiggniecie tego powinno zaja¢ minimum trzydziesci godzin, ale potem mozemy bez konhca kontynuowad zabawe.
Rozgrywke zaczynamy w losowo wybranym miejscu na obrzezach galaktyki.

Mechanika

W wydanym na platforme PlayStation 4 No Man’s Sky wydarzenia obserwujemy z perspektywy pierwszoosobowej. Rozgrywka w
kosmosie przypomina zrecznosciowe symulatory gwiezdne, a obserwacje prowadzimy w widoku z kokpitu statku. Natomiast
eksplorowanie planet zrealizowane zostato w formie znanej z gier FPS. Produkcje opracowano jako sandbox totalny, wiec $wiat
jest w petni otwarty i pozbawiony jakichkolwiek barier - co nie znaczy oczywiscie, ze w kazdym miejscu jest bezpiecznie. W
uproszczeniu aktywnosci gracza mozna podzieli¢ na kilka grup, wsréd ktérych znajdziemy eksploracje, walke oraz czynnosci
zwigzane z handlem, w tym gromadzenie surowcéw i wytwarzanie rzeczy (system craftingu).

Gracz nie moze bezkarnie niszczy¢ oraz rabowa¢ wszystkiego, co cenne. Galaktyke patrolujg bowiem tzw. Straznicy (ang.
Sentinels), czyli roboty strzeggce réwnowagi w kosmosie. Osiggniecie sukcesu wymaga jednak dosy¢ agresywnego podejscia
do kwestii rozwoju, wiec konfrontacje ze Straznikami sg nieuniknione. Kosmos zamieszkuje réwniez wiele obcych ras. Podczas
zabawy z niektérymi sie sprzymierzamy, a inne stajag sie naszymi wrogami - zalezy to gtéwnie od naszych poczynan.

Nie znajdziemy tutaj zadnych drzewek umiejetnosci ani klas postaci. Rozwéj odbywa sie przez szlifowanie umiejetnosci samego
gracza oraz ulepszanie statku, uzbrojenia i wtasnorecznie konstruowanej bazy, do czego potrzebne sg plany konstrukcyjne,
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znajdowane na planetach, u niektérych handlarzy i otrzymywane jako nagrody za wykonywanie drobnych zadan. Jesli
zginiemy na powierzchni jakiegos$ ciata niebieskiego, tracimy niesiony w danej chwili ekwipunek i respawnujemy sie przy
statku. Natomiast smier¢ w przestrzeni kosmicznej okupiona jest utrata przewozonych na pokfadzie przedmiotéw oraz
uszkodzeniem niektérych systeméw poktadowych, ktére trzeba nastepnie naprawic.

Kwestie techniczne

No Man’s Sky dziata w oparciu o autorski silnik studia Hello Games. Opracowano go wyjatkowo oszczednie pod wzgledem
wymagan dotyczacych przestrzeni dyskowej, dzieki czemu gra ,wazy” jedynie 6 GB.

Za $ciezke dzwiekowa odpowiada brytyjski zespét postrockowy o nazwie 65daysofstatic oraz specjalizujacy sie w muzyce
ambientowej Paul Weir. Co ciekawe, czes¢ oprawy audio - podobnie jak i sama gra - tworzona jest losowo, wykorzystujgc do
tego celu potezna biblioteke zapetlonych sampli oraz specjalny system generowania utworéw opracowany przez Weira.
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