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OBCY IZOLACJA

Cena brutto 45,00 zt

Cena netto 45,00 zt

Numer katalogowy X360-GU0828
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Klimatyczny pierwszoosobowy survival horror, ktérego akcja toczy sie w uniwersum kultowej serii Obcy. Twérca Alien: Isolation
jest studio Creative Assembly, znane przede wszystkim z serii gier strategicznych Total War. Akcja gry toczy sie po
wydarzeniach z pierwszej czesci filmu, z ktdrej twdrcy zaczerpneli nie tylko elementy oprawy, ale przede wszystkim
charakterystyczny klimat.

Alien: Isolation to pierwszoosobowy survival horror, osadzony w uniwersum filmowej serii Obcy. Za jego powstanie odpowiada
brytyjskie studio Creative Assembly, znane przede wszystkim z doskonatej serii strategicznej Total War. Wydawca gry jest
natomiast firma SEGA, posiadajgca od wielu lat licencje na gry zwigzane z kultowym cyklem o ksenomorfach.

Fabuta

W grze wcielamy sie w role Amandy - cérki gtéwnej bohaterki filmowej tetralogii, oficer Ellen Ripley. Akcja toczy sie w 15 lat
po wydarzeniach znanych z pierwszej czesci filmu. Nasza protagonistka wyrusza na poszukiwanie czarnej skrzynki frachtowca
Nostromo, na ktérym doszto do pamietnego, pierwszego spotkania z Obcymi. Jej celem jest poznanie catej prawdy i ustalenie,
co tak naprawde stato sie z jej matka. W tej niebezpiecznej misji Amanda moze liczy¢ na wsparcie kilkuosobowej zatogi stacji
handlowej Sevastopol, za$ relacje miedzy ludZmi, stojgcymi w obliczu $miertelnego zagrozenia, stanowig istotng czes¢ fabuty.

Mechanika

W przeciwienstwie do przepetnionych akcja wczesniejszych produkcji z Obcym w roli gtéwnej, autorzy Alien: Isolation
powracajg do korzeni gatunku survival horror, ktadac nacisk na niesamowity klimat i wszechobecne poczucie zagrozenia,
towarzyszace nam podczas przemierzania pozornie opuszczonego statku. Naszym tropem podaza bowiem $miertelny wrég,
wyposazony w specjalny system zmystéw: wzroku, stuchu i zapachu. Ksenomorfa jednak nie mozemy w zaden sposéb
zgtadzi¢, a najlepszymi sposobami na przetrwanie sg: ucieczka, odwrécenie uwagi przeciwnika, chwilowe odstraszenie i
umiejetne korzystanie z kryjéwek. Amanda musi hackowa¢ systemy statku oraz tworzy¢ potrzebne w zaleznosci od sytuacji
przedmioty. Z pomocg przychodzi jej réwniez nieodtgczny element serii, jakim jest wykrywacz ruchu, niezawodnie
ostrzegajacy przed zblizajagcym sie niebezpieczehstwem.

Kwestie techniczne

Twércy gry wzorowali sie gtdwnie na najstynniejszej, pierwszej czesci filmowej sagi, jaka byt wyrezyserowany przez Ridleya
Scotta Obcy: Osmy Pasazer Nostromo. Alien: Isolation nawiazuje do niego zaréwno w warstwie fabularnej jak i pod katem
oprawy graficznej. Model ksenomorfa odwzorowuje koncepcje samego H.R. Gigera, a nieco staromodny wystréj statku i
znajdujace sie na poktadzie urzadzenia zywo przypominajg wizje dalekiej przysztosci, ukazana w kultowym obrazie Ridleya
Scotta. Autorom gry udato sie zachowac klimat filmowego oryginatu, w ktérym zamiast walk z hordami potworéw emocje
wywotuje juz sama podroz przez stabo oswietlone labirynty korytarzy oraz towarzyszace jej tajemnicze odgtosy i $lady
obecnosci Obcego.
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