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Link do produktu: https://www.it7.pl/onimusha-2-p-8717.html

ONIMUSHA 2

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zt

Numer katalogowy PS2-GU0925
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Onimusha 2 to potaczenie dynamicznej i efektownej walki z odrobing zagadek, ktére majg wydtuzy¢ rozgrywke. Brutalny
przywdédca Nobunaga powstaje z martwych, a jego demoniczne hordy zréwnuja z ziemig spokojng osade. Tym razem gracz ma
sie wcieli¢ w ocalatego z rzezi Jubei Yagyu - mistrza mieczy.

Akcja Onimusha 2: Samurai’s Destiny rozgrywa sie 10 lat po wydarzeniach z Onimusha: Warlords. Brutalny przywdédca
Nobunaga powstaje z martwych, a jego demoniczne hordy zréwnuja z ziemia spokojng osade. Tym razem gracz ma sie wcieli¢
w ocalatego z rzezi Jubei Yagyu - mistrza mieczy. Jego cel to zemsta na Nobuangu, a przy okazji odkrycie wtasnego
przeznaczenia. Jak wida¢ firma Capcom, odpowiedzialna za te produkcje, wolata nie ryzykowac i postawita na sprawdzona juz
wielokrotnie historie.

Tak samo jak pierwsza czes¢, Onimusha 2 to potaczenie dynamicznej i efektownej walki z odrobing zagadek, ktére majg
wydtuzy¢ rozgrywke. W grze dziwi co prawda fakt pozostania przy starym systemie kontrolowania postaci i brak mozliwosci
przetgczenia na system analogowy, ale w gruncie rzeczy taki sposéb sprawdza sie w tej produkcji bardzo dobrze. Po dojsciu do
wprawy nie ma wiekszych problemoéw przy prowadzeniu rozgrywki, a jesli takowe sie pojawig, to gra sama zaproponuje
przejscie na nizszy poziom trudnosci. Tak czy inaczej zabawy starcza na bardzo krdtko, bo nawet niewprawni gracze sg w
stanie jg ukonczy¢ w kilka wieczoréw. Na szczescie szybkie akcje i kilka bonuséw zachecaja do pozostania przy Onimusha 2 na
dtuzej.

Jest to takze niewatpliwa zastuga jakosci wykonania tej gry. Chociaz ponownie zrezygnowano z petnej tréjwymiarowosci na
rzecz ptynnosci, to szczegétowos¢ postaci budzi zachwyt. Wystarczy przyjrzec sie gtdwnemu bohaterowi, ktéry jest uderzajaco
podobny do znanego japonskie aktora - Yusaku Matsudy. Do wspétpracy nad tg produkcjg zaproszono miedzy innymi Keita
Amemiya - projektanta, rezysera i ilustratora, aby przyczynit sie do powalajgcej szczegbétowosci Swiata Onimusha 2. Rzesze
specjalistéw od efektédw specjalnych, scenarzystéw, a nawet aktoréw sprawito, ze przerywniki filmowe powalaja perfekcyjnym
wykonaniem.

Chociaz muzyka towarzyszaca grze, a takze odgtosy zostaty fantastycznie dobrane, to jeden aspekt budzi zastrzezenia. Przy
takim dopracowaniu produkcji nie do pomyslenia jest, by ttumaczenia dialogéw byty tak kiepskie. Gtosy bohateréw zostaty
bardzo Zle dobrane i psuja cata atmosfere. Szkoda, ze zrezygnowano z opcji oryginalnych, japonskich dialogéw, ktére przeciez
Swietnie sprawdzity sie w Onimusha: Warlords.
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