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PETER JACKSON'S KING KONG

Cena brutto 30,00 zł

Cena netto 30,00 zł

Numer katalogowy X360-GU0530

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu
Peter Jackson’s King Kong to epicka gra akcji oparta na filmie pod tym samym tytułem, wyreżyserowanym przez twórcę
trylogii Władcy Pierścieni – Petera Jacksona. Opisywana pozycja powstała w studiach UbiSoft, a koordynatorem prac był sam
reżyser oraz firma Weta Ltd., odpowiedzialna za wszelkie efekty specjalne zaaplikowane do filmu. Warto wiedzieć, iż główne
skrzypce w procesie produkcyjnym grał Michel Ancel, twórca m.in. Beyond Good and Evil.

W Peter Jackson’s King Kong wcielamy się w Jacka Driscolla (w filmowej roli głównej Adrien Brody znany zPianisty Romana
Polańskiego), który wraz ze swymi przyjaciółmi – filmowcami, przybywa na, zdawałoby się, bezludną wyspę (zwaną Skull
Island). Jednakże już pierwsze kroki, które stawia na nowym lądzie zostają zachwiane potężnymi uderzeniami wywołanymi
przez prehistoryczne gady zamieszkujące ten nieznany teren.

Sterując Jackiem (z perspektywy pierwszej osoby – FPP) musimy współpracować ze swą drużyną, walczyć ramię w ramię z
nadciągającymi potworami przy pomocy pistoletów, karabinów, dzid oraz wszelkiej broni, która wpadnie nam w ręce. Jako, że
gady są zwykle kilkukrotnie silniejsze od bohaterów, musimy wykorzystywać otoczenie do zadawania im ran (np. zwalenie
drzewa, podpalenie lasu, zrzucenie na ich głowy kawałków wcześniej zniszczonego mostu). Czasami trafimy na grupki
tubylców starających się odesłać nas na tamten świat. Każdy z przyjaciół Jacka dysponuje unikalnymi umiejętnościami i może
korzystać z przedmiotów, których nie są w stanie użyć inni. Sytuacja taka wprowadza do rozgrywki element taktyki.
Asortyment wrogów został nieznacznie rozszerzony w stosunku do filmu (np. o nowe gatunki dinozaurów). Fabuła umożliwia
również wcielenie się w tytułowego Króla Małp. W tej sytuacji kamera zmienia swe położenie z FPP na TPP (ukazuje rozgrywkę
z perspektywy trzeciej osoby, zza bohatera). Wcielając się w King Konga naszym zadaniem jest rozszarpywanie
nadciągających falowo przeciwników oraz emocjonujące, pełne nieoczekiwanych zwrotów akcji walki z ogromnymi
Turanozaurami. Przytrafiają się również elementy zręcznościowe, kiedy to musimy skakać wielką małpą po małych półkach
skalnych i wytrzymałych lianach. W późniejszym etapie gry przeniesiemy się do Nowego Jorku, gdzie sterując King Kongiem
musimy poradzić sobie z ruchem ulicznym i wielkimi siłami ludzkimi skierowanymi prosto na nas.

Firma Weta Ltd., odpowiedzialna za efekty specjalne w obrazie kinowym, stworzyła na potrzeby gry szereg renderowanych
przerywników nie odbiegających jakościowo w żaden sposób od tego, co można zaobserwować w filmie. UbiSoft namówił
również najważniejszych aktorów, by wzbogacili swe komputerowe odpowiedniki własnym głosem.

Możliwości konsoli Xbox 360 pozwoliły na fenomenalne odtworzenie filmowej dżungli, pełnej realistycznie poruszającej się
flory oraz równie dobrze animowanej fauny. Niesamowite wrażenie wywołują efekty pogodowe z deszczem na czele. Równie
dobrze prezentuje się miasto upstrzone wieżowcami oraz pokaźnym ruchem ulicznym. Pokazem siły konsoli jest również
postać Władcy Małp, natomiast efekty dźwiękowe ukazują prawdziwą moc układów w niej zamontowanych.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=hGqKjYQc2EQ 
Stan: UŻYWANA 
Ilość Graczy: 1 
Wersja Językowa: A 
Multiplayer: NIE 
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