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PORTAL 2

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0646
Producent Brak

Opis produktu

Portal 2 to oryginalna produkcja nalezaca do gatunku gier logicznych, stworzona przez studio Valve Software. Akcja
rozpoczyna sie kilkaset lat po wydarzeniach z pierwszej czesci. Nasze dziatania w pierwszym Portalu spowodowaty
przebudzenie dziesigtek rdzeni osobowosci. Jednym z takich Sl jest Wheatley. Znudzony monotonig laboratoriéw Aperture
postanawia wydostac sie na zewnatrz. W tym celu budzi Chell (bohaterke czesci pierwszej, do tej pory uspiong w komorze
hibernacyjnej) i proponuje wspdélng ucieczke. Niestety nie wszystko idzie zgodnie z planem i duet natyka sie na $piaca
sztuczna inteligencje GLaDOS (przeciwnik z czesci pierwszej), ktéra dla dobra nauki postanawia nam przebaczy¢ i szybko
wznawia znane z pierwszej czesci testy.

Graczom zaoferowano znacznie wiekszg swobode dziatania niz w pierwszej czesci. Poprzednio lokacje dawaty jasno do
zrozumienia czego mozna w nich dokona¢, a czego nie. Teraz ulegto to zmianie. Grajgcy moga zmieniaé wtasciwosci
pomieszczen oraz korzystac¢ z zaawansowanego silnika fizycznego, dzieki ktéremu przez otwarte portale dziataja np. sity
przyciggania. Przyktadowo, tuba zasysajgca powietrze jest zdolna przez otwarty portal poderwa¢ dziatko straznicze. Czesto
natkniemy sie tez na urzadzenia emitujgce wigzke przyciggajaca lub mosty tworzone z czystej energii. Takie elementy
otoczenia w potgczeniu z otwartymi portalami postuza do rozwigzywania kolejnych probleméw logicznych. Inng wazng
nowoscia jest wprowadzanie zeléw, ktére potrafig zmieniaé wiasciwos¢ powierzchni. Tu znowu przykfad - przejscie po pokrytej
pomaranczowym kolorem podtodze powoduje przyspieszenie, dzieki czemu osiggamy predkosci niedostepne tradycyjnymi
metodami. Natomiast powierzchnie, ktére pomalujemy na niebiesko dziata¢ beda jak trampoliny. Kolejng nowoscia sa obiekty
odbijajace $wiatto, dzieki ktérym mozliwe ma by¢ zmienianie trajektorii laseréw.

Portal 2 pochwali¢ sie moze takze rozbudowanym trybem kooperacyjnym, ktéry zawiera zupetnie odrebna kampanie, z
oddzielng fabutg oraz zagadkami. Gracze wcielajg sie w nim w duet robotéw, stanowigcych ewolucje technologii
wykorzystanych w dziatkach strazniczych. Kazdy z nich uzbrojony jest we wtasne urzgdzenie do tworzenia portali (na raz
otwarte moga by¢ cztery portale). By utatwi¢ wspétprace miedzy grajacymi Valve udostepnito m.in. tryb split-screen, jak
réwniez mozliwos¢ wiaczenia mini kamery dajacej podglad na poczynania partnera. Pojawit sie tez system komend
wizualnych, dzieki ktérym mozemy umieszczaé na poziomach ikony informujace drugiego gracza czego od niego w danym
miejscu oczekujemy.
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