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PREY

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0104
Producent Brak

Opis produktu

Prey to kolejne dzieto francuskiego zespotu Arkane Studios, znanego m.in. z popularnej serii Dishonored. Nazwana identycznie
jak pierwowzdérz 2006 roku gra zalicza sie do gatunku strzelanin z widokiem z perspektywy pierwszej osoby, ale
wykorzystuje réwniez elementy horroru psychologicznego.

Wydang na platforme Xbox One produkcje mozna okresli¢ jako nie kontynuacje, a raczej reboot gry o tym samym tytule,
opracowanej przez Human Head Studios 11 lat wczesniej. Po raz kolejny gracze moga zmierzy¢ sie z hordami kosmitéw,
walczac o przetrwanie na pokfadzie unoszacej sie w przestrzeni stacji kosmicznej. Podobienstwa do oryginatu na tym sie
jednak koncza - fabuta, gtowny bohater oraz charakter nieprzyjaznych kosmitéw sa w nowym Preyuzupetnie inne
niz w pierwowzorze. Zamiast Indianina Tommy’ego protagonista jest Morgan Yu (ktérego/ktérej pte¢ mozemy sami wybrad),
a zamiast bio-mechaniczego statku obcych przemierzamy korytarze futurystycznej stacji kosmicznej, zbudowanej przez ludzi.

Fabuta

Bohaterem gry jest Morgan Yu - w zaleznosci od wyboru grajacego, kobieta lub mezczyzna - bedacy(a) czescig projektu
naukowego, majgcego na celu ulepszenie rasy ludzkiej. Wtasciwa akcja rozpoczyna sie w roku 2032. Budzimy sie wtedy na
kosmicznej stacji Talos 1, nalezacej do korporacji TransStar, ktérg w niewyjasnionych okolicznosciach przejeta agresywna rasa
obcych. Wykorzystujgc znalezione przedmioty i bronie, staramy sie przetrwa¢ w nieréwnej walce z poteznym wrogiem.

Mechanika

Akcja gry toczy sie w kilku lokacjach o otwartej strukturze, dzieki czemu mamy spora swobode dziatania - sami
decydujemy o tym, jak i kiedy wykonywa¢ poszczegdlne zadania. Brak tu skryptowanych akcji, zamiast ktérych zastosowano
zaawansowane algorytmy symulacyjne, przez co przygoda za kazdym razem przebiega nieco inaczej.

Prey na Xbox One to nie typowa strzelanka: tradycyjnej broni palnej i amunicji do niej jest tutaj jak na
lekarstwo, a zabawa opiera sie na wykorzystywaniu rozmaitych zdolnosci i elementéw otoczenia. Dos¢ szybko w
nasze dtonie wpada chociazby GLOO Cannon, czyli futurystyczny gadzet strzelajacy kleista biatg substancja. Stuzy ona nie
tylko do walki z wrogami, ktérych mozna dzieki niej unieruchomi¢, przyklejajac np. do podtogi, ale takze do eksploracji stacji
Talos 1. MazZ wystrzeliwana z urzadzenia umozliwia bowiem tworzenie rozmaitych struktur, np. schodéw pozwalajgcych dostac
sie w niedostepne normalnie miejsca. Kolejnym ciekawym przyrzadem jest podobny do granatu ,recycle charger”, stuzacy do
czyszczenia lokacji z przedmiotéw, rozktadania ich na mniejsze czesci oraz wytwarzania nowych urzadzen, o ile dysponujemy
odpowiednimi planami. Dodatkowo gtéwny bohater znajduje na swojej drodze neuromody, czyli urzgdzenia pozwalajgce na
kopiowanie mocy Obcych - np. dokonawszy tej czynnosci na Mimiku, zyskujemy zdolno$¢ przeobrazania sie w dowolny obiekt.

Wsréd przeciwnikdw spotykamy rozmaite obce istoty, w tym wspomnianego Mimika, potrafigcego przybrac praktycznie kazdy
ksztatt. Oznacza to, ze w mgnieniu oka moze zacza¢ udawad np. kosz na $Smieci, przez co podczas zabawy nigdy nie mozemy
sie czu¢ pewnie i bezpiecznie, gdyz zagrozenie moze czaic sie dostownie wszedzie.
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