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Link do produktu: https://www.it7.pl/prisoner-of-war-p-3964.html

PRISONER OF WAR

Cena 20,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS2-GU0403
Producent Brak

Opis produktu

Wocielamy sie w postac kapitana Stone'a i prébujemy zbiec z kilku obozéw jenieckich.
Zabawa wymaga doktadnego planowania kolejnych dziatan. Gtéwny bohater musi sie
rowniez wykazac¢ pewng dozg zrecznosci.

Prisoner of War to debiutancki projekt studia Wide Games, ktéry pod wieloma wzgledami przypomina takie produkcje jak The
Great Escape czy K-Hawk: Survival Instinct. Mamy tu do czynienia z typowga skradankg, w ktérej unikanie pozostatych postaci
odgrywa kluczowg role. Co ciekawe, autorzy pozbawili gracza mozliwosci atakowania znajdujgcych sie na planszy wrogéw.
Trzeba wiec polegac wytgcznie na swoim sprycie i znajomosci okolicy.

Akcja opisywane]j produkcji osadzona zostata w czasie |l Wojny Swiatowej. Wcielamy sie w posta¢ kapitana Stone’a. Jego
samolot zostaje zestrzelony nad terytorium wroga a on sam trafia do obozu jenieckiego. Cata zabawa polega oczywiscie na
tym, aby wydostac sie na wolnos$¢. W trakcie zabawy odwiedzamy kilka ciekawych miejsc, miedzy innymi stynny zamek
Colditz.

Prisoner of War tgczy w sobie wiele réznych gatunkéw. W grze musimy zbiera¢ réznorakie przedmioty (klucze, dokumenty,
obiekty niezbedne do zorganizowania ucieczki itp.) oraz wchodzi¢ w interakcje z innymi postaciami, co przywodzi stuszne
skojarzenia z klasycznymi przygodéwkami. Stone musi doktadnie planowa¢ swoje dziatania, gdyz wszystkie czynnosci w
obozie s wykonywane na zasadzie pewnego schematu. Wspomniany kapitan musi sie réwniez wykaza¢ pewna dozg
zrecznosci, gdyz unikanie wzroku patrolujgcych teren wrogich zotnierzy umozliwi przedostanie sie do pozornie niedostepnych
czesci kompleksu i wykonanie zaplanowanych wczesniej zadan.

Zlecane przez pozostatych wiezniéw questy dos¢ czesto objete sg okreslonym limitem. Warto réwniez dodad, iz akcja toczy sie
w czasie rzeczywistym. W wielu sytuacjach warto jest wiec przeczekac i do kolejnych dziatan przystgpi¢ nocg. Zabawa jest
jednak dos¢ uproszczona. Przyktadowo, pole widzenia wrogdéw znacznie ograniczono. Stone nie moze zgina¢, w przypadku
wpadniecia w rece wroga traci jeden dzien, ktéry mégtby wykorzysta¢ na zaplanowanie innych dziatan. Oprawa wizualna gry
stoi na przyzwoitym poziomie.

Film: http://www.youtube.com/v/Ay-xHgLGesE%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: NIE
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