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PROJECT SPARK

Cena 20,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GUO0156
Producent Brak

Opis produktu

Project Spark jest czysto sandboxowym projektem, bazujacym na zatozeniu, ze tworzenie gier réwniez moze by¢ gra, a tym
samym doskonata zabawga. W zamysle przypomina on nieco takie tytuty jak Populous, Minecraft czy Little Big

Planet. Twércy Project Spark poszli jednakze o krok dalej, niz uczyniono to w dajgcym ogromne mozliwosci modelowania
Swiata gry hicie z konsoli PS3. Wykorzystujac warsztat i narzedzia oddane przez autoréw projektujemy swiat wtasnej gry,
ktérym mozemy podzieli¢ sie z innymi graczami. Kazdy z nich moze modyfikowa¢ badZ rozbudowywac nasze pomysty,
sprawiajac, ze wykreowane przez nas uniwersum zmieniac sie bedzie na biezgco.
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rzeki. Kolejnym krokiem jest urozmaicenie terenu - dodanie np. laséw, tgk czy hasajgcych tu i éwdzie zwierzat. Nastepnie do
naszego $wiata mozemy wstawic¢ budynki, przy czym - co warto zauwazy¢ - mozemy skorzysta¢ z gotowych modeli, bgdz tez
pusci¢ wodze fantazji starannie dopasowujgc kazdy element zupetnie od podstaw.

Prawdziwa zabawa rozpoczyna sie w chwili, gdy dochodzimy do tworzenia postaci. Tu, oprécz wyboru odpowiedniego wygladu
zewnetrznego, mamy réwniez wptyw na jej charakter - a to dzieki niemal dowolnemu manipulowaniu zestawem skryptéw,
ktéry mozna w pewnym uproszczeniu nazwa¢ mézgiem. W kazdym momencie naszej zabawy mozemy z widoku ,boga”
przetaczy¢ sie na sterowanie bohaterem, aby przespacerowac sie po stworzonej przez nas krainie i oceni¢ efekty swojej pracy.

Tworzenie Swiata w grze Project Spark moze odbywac sie na rézne sposoby - tradycyjny, w ktérym o kazdym elemencie gry
decydujemy sami, oraz w trybie crossroads - gdzie gra prowadzi nas przez caty proces, zadajac szereg pytan co do wygladu i
natury kreowanego przez nas uniwersum. Opcje sterowania sg rownie réznorodne, mozemy wykorzystywac pada konsoli,
sensor Kinect, lub technologie SmartGlass, dzieki ktérej wiekszos$¢ czynnosci wykonujemy rysujac palcem po ekranie naszego
telefonu badz tabletu.

Grafika w grze jest szczegétowa i kolorowa - cho¢ to oczywiscie w duzej mierze od nas zalezy wyglad kreowanego Swiata. Co
prawda wraz z podstawowa grag otrzymujemy narzedzia i modele osadzone gtéwnie w realiach fantasy, jednakze biblioteka
elementéw moze by¢ dowolnie poszerzana poprzez oficjalne dodatki, jak i elementy zrobione i udostepnione przez innych
graczy. To daje niemal nieograniczone mozliwosci twércze i pozwala bez problemu wykona¢ gre wedtug dowolnego pomystu.
Manipulujac widokiem, ustawieniem kamery, Swiattem i kolorem mozemy stworzy¢ zaréwno scenerie charakterystyczng dla
gry akcji czy cRPG, jak i typowej zrecznosciéwki bgdz platformoéwki.
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