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Link do produktu: https://www.it7.pl/prototype-2-p-5702.html

PROTOTYPE 2

Cena brutto 150,00 zt

Cena netto 150,00 zt

Numer katalogowy PS3-GU0498
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Prototype 2 to kontynuacja wydanej w 2009 roku gry zrecznosciowej charakteryzujgcej sie otwartym $wiatem. Tym razem
wcielamy sie w nowg postac - Jamesa Hellera, ktéry w wyniku epidemii stracit zone i dziecko. Wedtug bytego Zotnierza osoba
odpowiedzialng za ten stan rzeczy jest bohater pierwszej czesci, Alex Mercer. Ten, warto przypomnieé, byt jednym z niewielu
ludzi ktérych zaraza - przy ktérej gorgczka krwotoczna z Zairu to mate piwko - zmienita i data moc swiadomej zmiany
wiasnego ciata przy zachowaniu jasnosci umystu. Poczynania Mercera w pierwszej czesci spowodowaty, ze caty Manhattan
zostat ogarniety zaraza. Akcja drugiej czesci rozgrywa sie czternascie miesiecy pdzniej. Nowy Jork podzielono na strefy -
zarazong, przejsciowg i wolng od wirusa. Rozgrywka sprowadza sie do eksploracji Nowego Jorku i $ledzenia watkdéw
zwigzanych z zarazg. Nowe informacje uzyskujemy najczesciej poprzez korzystanie z charakterystycznej zdolnosci Jamesa -
pochtaniania ludzi i przyjmowania ich postaci. Heller rozwija z czasem swoje umiejetnosci, przygotowujac sie na konfrontacje z
wrogiem, od ktérego zresztg otrzymat dostep do mutagennych mocy. Zmianie ulegta struktura fabularna i rozwéj postaci.
Studio Radical postawito przede wszystkim na ptynnosc i - o ile mozna o tym moéwic - realizm rozgrywki. W Prototype 2 nie
znajdujemy zadanh oderwanych od watku fabularnego, we wszystkim co robimy, nawet jesli sg to zadania dodatkowe,
przewijaja sie informacje zwigzane z fabutg. Poczatkowo $ledzimy efekty matego wydarzenia w strefie strzezonej przez
Blackwatch, ale odkrywajac liczne niecne czyny tej organizacji wplatujemy sie w coraz wieksza intryge. Bohater wykonujac
kolejne zadania gromadzi doswiadczenie, ktére tak jak poprzednio, wymienia na rézne moce. Pod wzgledem oprawy graficznej
i dZzwiekowej Prototype 2 nie jest wielkim krokiem naprzéd w poréwnaniu do poprzednika. Mimo tego, wszystkie elementy od
animacji przez tekstury zostaty dopracowane i poprawione, dzieki czemu gra na nienowym przeciez sprzecie wyglada
fenomenalnie. Zmieniona mechanika walki - jedna z gtéwnych bolgczek czesci pierwszej - sprawia, ze wydarzenia na ekranie
sg bardziej widowiskowe i mamy nad ich przebiegiem wiekszg kontrole. Menazeria jakiej stawiamy czota ulegta poszerzeniu,
nowi przeciwnicy sa wprowadzani stopniowo w trakcie rozgrywki i czesto ich widok potrafi naprawde zaskoczy¢.

Zrédto: http://www.gry-online.pl/S016.asp?ID=16032

Film: https://www.youtube.com/watch?v=CZ5xW-Y0720
Stan: UZYWANA

lloé¢ Graczy: 1

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: NIE
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