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R.U.S.E.

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0689
Producent Brak

Opis produktu

R.U.S.E. to gra strategiczna stworzona przez ekipe odpowiedzialng za Act of War: Direct Action, czyli studio Eugen Systems. Jej
akcja przenosi nas do okresu Il wojny Swiatowej, umozliwiajgc wcielenie sie Joe Sheridana - dowddce alianckich wojsk
prowadzgcych walke z Niemcami.

W kampanii dla jednego gracza przez wiekszos¢ czasu dowodzimy sitami amerykahskimi, ale z czasem otrzymujemy
mozliwos¢ pokierowania innymi nacjami. W trybie sieciowym nie istnieja natomiast zadne ograniczenia wyboru stron -
mozemy wcieli¢ sie w kazdg z sze$ciu dostepnych armii (Amerykanéw, Francuzéw, Brytyjczykéw, Witochéw, Niemcédw i
Rosjan). Kazde z wojsk posiada oryginalne jednostki i mozliwosci. Do dyspozycji otrzymujemy naturalnie zaréwno oddziaty
piechoty oraz pojazdy naziemne i samoloty. Najwazniejsza bronig jest jednak nasz umyst i zmyst strategiczny. W R.U.S.E. nie
liczy sie tylko i wytacznie przewaga technologiczna czy liczebna, ale takze stosowanie manewrdéw i taktyk.

Cecha charakterystyczng produktu sg niezwykle szczegétowe i duze tereny, na ktérych przeprowadzamy wojskowe operacje.
Poszczegdlne bitwy kampanii zakrojone sg na ogromna skale. Czesto zdarza sie zatem, ze oprécz sterowanych przez nas
oddziatéw na mapie przebywa wiele jednostek sojuszniczych kontrolowanych przez Sl. Wprawdzie na ogét stuzg one jedynie za
,to” wojennej zawieruchy, ale dzieki temu gracz czuje sie jakby brat udziat w prawdziwej wojnie. Kampania dla pojedynczego
gracza sktada sie z wielu znanych, historycznych potyczek (np. bitwy o Monte Cassino). Autorzy zastosowali mndstwo
ciekawych i oryginalnych rozwigzan, rozwijajgcych gatunek RTS-éw w twérczy sposéb.

W uzyskaniu przewagi nad przeciwnikiem pomagaja jednostki zwiadowcze - zaréwno naziemne, jak i latajace. Oprécz tego
przydatne okazuja sie rézne podstepne techniki oraz blefy. Wsréd nich pojawiaja sie miedzy innymi: szpieg, kamuflaz, cisza
radiowa, nastuch czy odciecie przeciwnikéw od dostaw broni i zywnosci. Przyktadowo uzycie ciszy radiowej zapewnia
niewidocznos¢ naszych jednostek na jakis czas, a nastuch pozwala pozna¢ planowane ruchy wojsk nieprzyjaciela.
Niejednokrotnie to wtasnie od przebiegtosci naszych poczynah zalezy wynik starcia. Otrzymujemy réwniez wptyw na produkcje
jednostek oraz rozwijanie wojskowych technologii.

Tytut wykorzystuje moc silnika graficznego IRISZOOM Engine, ktéry potrafi generowacd bardzo rozlegte pola bitew. Waznym
aspektem tej technologii jest mozliwos¢ dowolnego przyblizania i oddalania kamery, dzieki czemu akcje mozemy obserwowad
zaréwno z lotu ptaka i z bliska. Przejscie pomiedzy dwiema perspektywami jest niezwykle ptynne. Ciekawym dodatkiem jest
tez rozbudowany tryb sieciowy, przeznaczony dla maksymalnie 8 graczy. Twércy przygotowali zaréwno rozgrywke skupiajgca
sie na kooperacji i rywalizacji. Warto doceni¢ réwniez prosty i intuicyjny interfejs produktu, dzieki ktéremu obstuga kilkuset
jednostek nie stanowi problemu.
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