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RAGE 2

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0224
Producent Brak

Opis produktu

RAGE 2 to kontynuacja postapokaliptycznego FPS-a opracowanego przez zespét id Software i wydanego przez firme
Bethesda Softworks w 2011 roku. W przypadku ,dwéjki” wiekszos¢ prac wykonata ekipa Avalanche Studios (znana
przede wszystkim dzieki serii Just Cause oraz grze Mad Max), a studio id Software gtéwnie sprawowato nad nig nadzér i
czasami podsuwato wtasne rozwigzania. Wydawca pozostata spétka Bethesda Softworks.

Fabuta

Podobnie jak poprzednia odstona cyklu, RAGE 2 zabiera nas w podréz na postapokaliptyczng Ziemie zrujnowang w wyniku
uderzenia asteroidy. Sequel rozpoczyna sie 30 lat po wydarzeniach ukazanych w pierwszej czesci i bezposrednio je
kontynuuje. Powstanie przeciwko Wiadzy zakonhczyto sie sukcesem, ale ztowroga dyktatura, zepchnieta do podziemia, w
ciggu kilku dekad odbudowata dawng potege i znédw szykuje sie do opanowania catych pustkowi pod wodzg generata Crossa.

Gracz wciela sie w Walkera (lub Walker - mozna wybrac pteé postaci), tj. ostatniego przedstawiciela frakcji Straznikéw z
Vineland, ktérej zadaniem jest ochrona wolnych ludzi przed mutantami, bandytami i innymi zagrozeniami. Korzystajac z
technologii pochodzacej z Ark - kapsut, w ktérych zahibernowano ludzi specjalnie wyszkolonych na rzecz odbudowy cywilizacji
po apokalipsie - bohater(ka) staje do kolejnej walki z Wtadza, podejmujagc prébe zniszczenia jej raz na zawsze.

Mechanika

RAGE 2 oddaje do naszej dyspozycji rozlegty otwarty swiat, na ktéry sktadajg sie nie tylko charakterystyczne dla pierwszej
czesci skaliste kaniony i piaszczyste bezdroza usiane szczatkami ludzkiej cywilizacji, ale réwniez m.in. obszary porosniete
dzungla i bagienne. Podobnie jak poprzednio, po mapie przemieszczamy sie gtéwnie uzbrojonymi pojazdami,
odwiedzajgc m.in. miasta handlowe, posterunki bandytéw, leza mutantéw, areny czy tory wyscigowe, gdzie na gracza czeka
szeroki wachlarz opcjonalnych atrakcji.

W gruncie rzeczy eksploracja stanowi tylko dodatek do mechaniki pierwszoosobowej strzelanki, ktéra przypomina nieco

serie Doom - jest bardzo dynamiczna, efektowna i krwawa. W walce korzystamy z kilku zréznicowanych odmian broni
(m.in. strzelba, wyrzutnia rakiet, hiperdziatko, miotacz grawistrzatek; wszystkie nosimy ze sobg i stopniowo ulepszamy w toku
rozgrywki), a ich uzupetnienie stanowig gadzety - przede wszystkim znany z pierwszego RAGE $miglik (ang. wingstick) - oraz
nanotrytowe moce. Te ostatnie pozwalajg graczowi wykonywac takie sztuczki jak podwéjny skok, telekinetyczne pchniecie,
tworzenie wiru obezwtadniajagcego wrogdéw czy btyskawiczny odskok (ang. dash).

Istotna role w zabawie odgrywa stopniowe ulepszanie umiejetnosci i ekwipunku bohatera. Stuzg temu rozmaite punkty i
zasoby zdobywane w toku przetrzasania lokacji rozsianych po otwartym swiecie. Dzieki temu gruntownie zwiekszamy
mozliwosci postaci, czynigc z niej niepowstrzymang maszyne do zabijania. Modyfikacjom podlegajag réwniez pojazdy, cho¢
maja one w rozgrywce drugorzedne znaczenie w stosunku do ,pieszych” strzelanin.

Multiplayer

RAGE 2 zawiera wytacznie tryb dla pojedynczego gracza - nie ma mozliwosci przechodzenia kampanii w trybie
coop. Zostat w nim jednak umieszczony komponent sieciowy, pozwalajacy np. walczy¢ z innymi graczami o miejsca w
internetowych rankingach w ramach rozmaitych konkurencji. Ponadto gra byta po premierze regularnie aktualizowana,
otrzymujgc zmieniajace sie co tydzieh wyzwania.

RAGE 2 dziata w oparciu o technologie Apex Engine, ktérg studio Avalanche wykorzystato w swoich wczesniejszych
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projektach, z grami z serii Just Cause na czele. Zdecydowano sie na ten silnik zamiast id Tech (ktéry napedzat pierwsze RAGE)
Z racji jego przystosowania do generowania rozlegtych i szczegétowych otwartych swiatéw.
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