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RATCHET & CLANK ALL 4 ONE

Cena brutto 159,00 zt

Cena netto 159,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS3-GU0678
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Ratchet & Clank: All 4 One to pierwsza odstona popularnej serii tréjwymiarowych platforméwek, opowiadajacych o przygodach
Ratcheta i Clanka, nastawiona przede wszystkim na rozgrywke w trybie kooperacji. Opracowat ja nowy zespét Insomniac
Games, zlokalizowany w Pétnocnej Karolinie.

Akcja All 4 One osadzona zostata dwa lata po wydarzeniach znanych z A Crack in Time. Po tym, jak Kapitan Qwark zasiadt
wreszcie na fotelu Galaktycznego Prezydenta, Ratchet i Clank wpadajg w kolejne ktopoty. Ich Zrédtem okazuje sie ponownie Dr
Nefarious. Okazuje sie, ze nowy plan opanowania $wiata zawiddt, budzac w efekcie zycie w poteznej i tajemniczej maszynie.
Ratchet i Clank chcac, nie chcac, jeszcze raz spiesza z ratunkiem. Dokonuja tego we wspoétpracy ze swym najwiekszym
wrogiem, a takze Kapitanem Qwarkiem, ktérego stanowisko w obliczu niebezpieczenstwa wydaje sie bardzo zagrozone.

VW Ra of B dlik. All 4 Urlle JraCzZe WCIEld|d e € LYVIKO W Rda cld allka. dlly ubDlialry aduet O vimuje DOWIE
wsparcie od Kapitana Qwarka i Dr Nefariousa. Kazdy z nich dysponuje indywidualnymi umiejetnosciami, niezwykle pomocnymi
podczas kooperacyjnych akcji. Wsréd tych ostatnich mozna wymienié przejazdzke niestabilnymi platformami, przelot na linie,
wspdlne otwieranie przejs¢ lub tez korzystanie z broni pozwalajgcej wystrzeliwa¢ poszczegdélnych bohateréw na wyzej
potozone potki. W grze powracajg fragmenty strzelankowe, jednakze ich liczba jest mniejsza niz w poprzednich odstonach
serii.

Pokonujgc wieksze niz w poprzednich czesciach plansze bohaterowie musza ze sobg wspdétpracowad przy rozwigzywaniu mniej
lub bardziej wyszukanych tamigtéwek, przypominajgcych te znane z serii platforméwek LEGO. Orientacje utatwia oddalona
kamera, prezentujaca rozgrywke z takiej perspektywy, by kazdy z jej uczestnikéw mdégt doskonale wiedzie¢, co sie dzieje.
Dodatkowa pomoca jest system koloréw - akcje kazdego z bohateréw oznaczone sg inng barwg, dzieki czemu wiemy np. kto
namierzyt ktérego przeciwnika.

I , JaKTP
Gracze moga dotaczy¢ do zabawy i opusci¢ ja w kazdym momencie. W drugim przypadku role zywych t
wéwczas konsola.
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