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Link do produktu: https://www.it7.pl/red-faction-guerrilla-remarstered-p-7615.html

RED FACTION GUERRILLA REMARSTERED

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Numer katalogowy XONE-GU0297
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Red Faction Guerrilla Re-Mars-tered jest zremasterowang wersja gry Red Faction: Guerrilla, czyli trzeciej odstony popularnej
serii gier akcji, ktérej pierwsza czes¢ zadebiutowata w 2001 roku. Produkcja zostata opracowana przez firme THQ Nordic.

Fabuta

Akcja Red Faction Guerrilla Re-Mars-tered toczy sie pie¢dziesiat lat po wydarzeniach przedstawionych w pierwszym Red
Faction. Sprawujaca rzady na Marsie organizacja Earth Defense Force wprowadzita rezim, ktéremu sprzeciwia sie
tytutowy ruch oporu. Gdy w jego szeregi wstepuje gtéwny bohater - Alec Mason - jego nadrzednym celem staje sie
wyzwolenie Czerwonej Planety z rgk EDF.

Mechanika

W Red Faction Guerrilla Re-Mars-tered akcje obserwujemy z perspektywy trzeciej osoby (TPP). Twércy oddaja do naszej
dyspozycji otwarty swiat, po ktérym poruszamy sie na piechote lub za sterami jednego z kilkudziesieciu
pojazdéw, miedzy innymi wehikutéw przypominajgcych buggy, opancerzonych transporteréw i czotgéw czy wreszcie
olbrzymiego mecha zwanego Walkerem. Rozlegte terytorium podzielono na zréznicowane sektory, takie jak pustynny Parker,
pokryty szarym pytem Dust lub osniezony Eos, gdzie miesci sie siedziba Earth Defense Force.

Motorem gry sa misje fabularne i zadania poboczne, ktére mozemy wykonywa¢ w dowolnej kolejnosci. W ich
trakcie zajmujemy sie uwalnianiem i eskorta wiezniow, réwnaniem z ziemia budynkéw wroga czy wykradaniem
cennych pojazdéw. Oczywiscie nasze poczynania nie umykajg uwadze organizacji EDF, ktéra w zaleznosci od tego, jak
bardzo zajdziemy jej za skére, wysyta na nas piechote, zmotoryzowane oddziaty czy wreszcie mysliwce. Podobnie jak
pierwowzdr, tytut moze sie pochwali¢ wyjatkowo rozbudowanym modelem zniszczen, zaré6wno budowli,
niektéorych elementéw otoczenia, jak i pojazdéw; mozna te mechanike wykorzysta¢ do zdobycia przewagi w walce, jak
tez po prostu cieszy¢ sie nieskrepowang demolka.

Realizacje zlecenh umozliwia szeroki wachlarz broni palnej (od karabinéw maszynowych, przez strzelby, az po wyrzutnie rakiet),
tadunkéw wybuchowych i min, a takze mniej konwencjonalnych gadzetéw i narzedzi (na czele z mtotem, przy pomocy ktérego

mozemy nie tylko zabija¢, lecz takze niszczy¢ elementy otoczenia). W toku zmagan zdobywamy ztom petniacy role
waluty, za ktéry wykupujemy ulepszenia dla giwer lub zaopatrujemy sie w zupetnie nowe.

Tryby gry
Oproécz rozbudowanej kampanii fabularnej, Red Faction Guerrilla Re-Mars-tered zawiera oparty na rywalizacji tryb multiplayer.
Kwestie techniczne

Na potrzeby Red Faction Guerrilla Re-Mars-tered autorzy poprawili oprawe graficzng. Twércy zadbali o implementacje
wyzszych rozdzielczosci, a takze o poprawe jakosci tekstur, cieni i oSwietlenia.
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