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RESIDENT EVIL DEAD AIM

Cena brutto 10,00 zł

Cena netto 10,00 zł

Numer katalogowy PS2-GU0380

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu
Dead Aim to kolejny już produkt osadzony wmrocznych klimatach, typowych dla całej serii Resident Evil.Tym razem nie mamy
jednak do czynienia z klasycznymsurvival-horrorem. Opisywany produkt zalicza się do niezbytpopularnego gatunku
„celowniczków”. Oznacza to, iż gracz skupia sięwyłącznie na likwidowaniu pojawiających się na ekranie potworów.Należy
jednak dodać, iż omawiany produkt daje nam nieco więcejswobody niż można by się było spodziewać. W niektórych
sytuacjachistnieje bowiem możliwość sterowania postacią z perspektywytrzeciej osoby. Swoboda ruchu jest jednak w
większości przypadkówniewielka. Resident Evil: Dead Aim ukazał się wyłącznie naPlayStation 2. Warto również zaznaczyć, iż
sam pomysł na grę niejest nowy. Dead Aim rozwija bowiem pomysły z GunSurvivora wydanego na pierwszego PSX-a (co
ciekawe, w Japoniigra występuje pod tytułem Gun Survivor 4: BioHazard: HeroesNever Die).

Wątek fabularny, podobnie jak w niemal wszystkichtego typu strzelankach, stanowi jedynie pretekst do eliminacjikolejnych
potworów. Gracz wciela się w postać Bruce’a McGiverna,wysłanego na wypełniony zombiakami statek w celu
powstrzymaniapewnego szaleńca, próbującego doprowadzić do dalszegorozprzestrzeniania się wirusa T. Jak można się łatwo
domyślić,wspomniany osobnik stanowi podstawowe zagrożenie, przez co pod samkoniec zabawy gracz będzie się musiał z nim
zmierzyć. Zbyt prędkoto jednak nie nastąpi, Dead Aim jest bowiem znacznie dłuższyod tradycyjnych „celowniczków”.
Pomyślne ukończenie gry (przypierwszym podejściu) zajmuje około dwóch-trzech godzin.

Sama zabawa przebiega w bardzo prosty sposób. Akcjaobserwowana jest z perspektywy pierwszej osoby a zadaniem
graczajest eliminacja pojawiających się na ekranie potworów. W trakciezabawy należy wykazać się sporym refleksem, w
przeciwnym przypadkuistnieje bowiem spora szansa, iż przeciwnik zdoła przeprowadzićudany atak. W kilku miejscach kamera
zmienia swoją pozycję na widokz perspektywy trzeciej osoby. Sytuacje te nie pojawiają się jednakzbyt często. Gra może być
obsługiwana przy użyciu wielu różnychtypów kontrolerów, między innymi myszy czy specjalnego pistoletu.Oprawa wizualna 
Dead Aim prezentuje zbliżony poziom doinnych tego typu produkcji. Otoczenie jest dość zróżnicowane.Zabawa toczy się
jednak w znacznie wolniejszym tempie od Houseof the Dead czy Virtua Cop. Gra nie posiada niestetyżadnych trybów
multiplayer.

Film: http://www.youtube.com/v/WnS1j2L3Bxo%26hl=en%26fs= 
Stan: UŻYWANA 
Wersja Językowa: ANGIELSKA 
Multiplayer: NIE 
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