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RESIDENT EVIL VILLAGE
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Numer katalogowy XONE-GU0265
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Resident Evil Village to przygodowa gra akcji, bedaca ésma juz odstong gtéwnego cyklu popularnych survival horroréw,
tworzonych od 1996 roku przez japonskie studio Capcom. Praca nad nowg czescig zostata oficjalnie ogtoszona w czerwcu 2020
roku, podczas prezentacji PlayStation 5. Tytut stanowi bezposrednia kontynuacje Resident Evil VII: Biohazard, cho¢ w
odréznieniu do siédemki akcja sequelu osadzona zostata w okrytej $niegiem rumunskiej wiosce oraz jej otoczeniu, w tym w
gérujgcym nad nig zamczysku. Gracz ponownie wciela sie w posta¢ Ethana Wintersa, $ledzgc poczynania przeciwnikéw z
perspektywy pierwszej osoby (FPP).

Fabuta

Minety trzy lata od wydarzenh zaprezentowanych w siédmej czesci. Ethan i jego Zzona Mia zamieszkali w Rumunii, w miejscu
znajdujgcym sie pod Scistg obserwacja BSAA. Niedawno na Swiecie pojawita sie ich céreczka - Rosemary. Para stara sie wies¢
spokojne zycie, jednak przezyty w Luizjanie koszmar wcigz nad nig cigzy.

Akcja gry rozpoczyna sie nietypowo, mianowicie od niepokojgcej opowiesci, ktdrg Mia czyta swojej cérce na dobranoc. Gdy
dziewczynka zasypia, rodzice dyskutujg przez chwile na temat mrocznej bajki, ktéra okazuje sie lokalng opowiescia. Kobieta
nie widzi w niej nic ztego, Ethan nie jest jednak zachwycony. Temat zostaje porzucony, a Mia idzie zrobi¢ kolacje, nie wiedzac
jeszcze, ze to ostatni positek, ktéry przyjdzie jej przygotowac.

Podczas kolejnej wymiany zdah kobieta zostaje trafiona serig pociskéw i upada na podtoge. Osobg, ktéra dopuscita sie ataku,
jest kapitan Chris Redfield - mezczyzna, ktéry miat zapewni¢ jej bezpieczenstwo. Chris wkracza do mieszkania i dobija
konajaca kobiete. Chwile pdzZniej Ethan zostaje pojmany a jego cérka zabrana przez jednego z zotnierzy. Protagonista traci
przytomnos¢. Budzi sie dopiero w $niegu, w poblizu trupa i wywréconego pojazdu. Chcagc dowiedzied sieg, co stato sie z jego
cérka, mezczyzna wyrusza czym predzej w droge, trafiajac w koncu do nieznanej mu, odizolowanej od reszty Swiata wioski.

Gameplay

Podobnie jak w Resident Evil 7, gra oferuje widok z perspektywy pierwszej osoby oraz ktadzie wiekszy nacisk na
eksploracje. W tej czesci zapoznajemy sie blizej z tytutowa wioskg oraz kilkoma otaczajgcymi ja lokacjami, w tym zamkiem
Dimitrescu. Poza eksploracjg gtéwnym celem rozgrywki jest walka z napotykanymi przeciwnikami, rozwigzywanie zagadek
logicznych, a przede wszystkim zebranie czterech cennych fiolek, z ktérych kazda umiejscowiona zostata w jednej z
kluczowych lokacji.

RES8 oferuje nam zréznicowanych przeciwnikow. Kazdy z nich posiada szczegdlne umiejetnosci, ponadto niektére stwory
znajdujg sie réwniez w posiadaniu broni. Jednymi z pierwszych istot zaprezentowanych nam istot sg lycanie, ktérzy uwili sobie
gniazdko na terenie wioski, traktujac pozostatych jej mieszkancéw jak swoje pozywienie. Stacjonujgce na tym obszarze
wilkotaki postugujg sie w walce nie tylko pazurami i zebiskami. Potrafig tez korzysta¢ z réznego typu broni, w tym takze tuku i
strzat.

Inny rodzaj grozy czyha natomiast w zamczysku, nad ktérym wiadze sprawuje tajemnicza Alcina Dimitrescu oraz jej
demoniczne cérki. Przemierzajac lochy lub zewnetrzne obszary tej rozlegtej lokacji natrafi¢ mozna na nieumartych,
szarzujgcych na bohatera z mieczami lub przypuszczajgcych ataki z powietrza. O ile w pojedynke nie sg tak grozni, w grupie
moga przysporzy¢ nam niemato problemoéw. Wspomniane wczesniej kobiety stanowia jednak znacznie wieksze zagrozenie.
Konfrontujac sie z jedng z nich z reguty nie pozostaje nam nic innego, jak ratowac sie ucieczka, pojawiaja sie jednak
sekwencje, w ktérych walka jest nieunikniona.

Wioska stanowi centralny obszar rozgrywki. Wokat niej rozsiane zostaty cztery inne lokacje, nad ktérymi wtadze
sprawuja Lordowie. Jednym z tego typu obszaréw jest zamczysko, ktérego lordem, a tym samym finalnym bossem jest
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sama Lady Dimitrescu. Pokonanie gtéwnego przeciwnika wigze sie z ukonczeniem danej lokacji. Pozostate miejsca, ktére
przychodzi nam odwiedzi¢, to posiadtos¢ Beneviento, ulokowana w dolinie mgiet, rezerwuar za wiatrakami czy tez fabryka na
obrzezach wioski.

Chcac unieszkodliwi¢ czajace sie w mroku upiory, odgradzajace bohaterowi droge ucieczki, mozemy skorzystac zaréwno z
broni biatej, jak i palnej (bardziej przydatna okazuje sie jednak strzelba lub pistolet). Aby méc szybko wymienié¢ bron na inng
bez zbednego przetrzasania ekwipunku, ustawiamy dla wybranych przedmiotéw opcje szybkiego dostepu (,,quick
slots”). Gra umozliwia nam tez ostanianie sie przed atakami, co wptywa na zmniejszenie zadawanych protagoniscie obrazen.
Po przyjeciu postawy obronnej bohater moze tez znokautowac przeciwnika kopniakiem. Ponadto w grze pojawia sie mozliwos¢
przesuwania niektérych wiekszych obiektéw, co pozwala nam na zablokowanie pewnych przejs¢é, przez ktére mogtyby podazy¢
za nami potwory.

Z czesci pokonanych przeciwnikéw wypadaja woreczki z pieniedzmi oraz inne skarby, warto wiec uwaznie przejrze¢
lokacje, w ktérej pokonaliSmy wiecej stworéw, mozemy sie bowiem niezle wzbogaci¢. W niektérych miejscach ukryte sa
réwniez klejnoty - aby je zdoby¢, nalezy strzeli¢ w skrywajacy je obiekt lub $ciane. Miejsca, w ktérych zostaty umiejscowione,
charakterystycznie btyszczg. Na pewnym etapie rozgrywki zdobywamy rowniez mape, ktéra znacznie utatwi
eksplorowanie terenu. Ponadto sg na niej zaznaczone miejsca, w ktérych wcigz pozostato cos do zebrania (lokacje, w ktérych
nadal znajduja sie cenne itemy, sg oznaczone kolorem czerwonym).

System zarzadzania ekwipunkiem jest podobny do tego z Resident Evil 4 - zebrane przedmioty gromadzone sg w
walizce o ograniczonej pojemnosci. Warto kontrolowa¢ liczbe posiadanej amunicji oraz przedmiotéw regenerujacych zdrowie.
Amunicje, bron oraz health drinki mozemy nabywa¢ u wedrownego kupca, zwanego Duke. U niego zaopatrzymy sie réwniez w
pojemniejszg walizke oraz poradniki, dzieki ktérym nauczymy sie np. jak samodzielnie tworzy¢ miny. Czes¢ oferowanych przez
kupca przedmiotéw nie jest wcale tania, cho¢ niektére mozemy naby¢ wtasciwie za darmo. Kosztowne sg same ulepszenia
broni, pozwalajace na zwiekszenie poziomu ich mocy, szybkosci przetadowania, zasiegu strzatu oraz pojemnosci amunicji. U
Duke’a mozemy tez dokonywaé wymiany, przekazujagc mu wybrane itemy w zamian za pienigdze. Oferta kupca poszerza sie o
dodatkowe opcje wraz z postepem rozgrywki.

Czasem zresztg kupowanie przedmiotéw moze okazac sie zbyteczne, niektére typy broni nabywamy bowiem podczas samego
przeszukiwania lokacji. Pierwsze, jakie udaje nam sie zdoby¢, to néz oraz podniszczony pistolet, ktéry wrecza nam jeden z
mieszkahcow wioski. W tej czesci tworcy wprowadzili réwniez mozliwos¢ craftingu, dzieki czemu mozemy tworzy¢
witasne medykamenty oraz amunicje. Wyprodukowanie First Aid Med wymaga np. potaczenia ze sobg jednej sztuki ziota
oraz ptynu chemicznego (Chem Fluid). Czes¢ ziét i innych cennych przedmiotéw rozsiana jest po lokacjach lub ukryta w
przedmiotach, takich jak wazy czy skrzynie. Aby je zdoby¢, wystarczy dobrze przeszuka¢ pomieszczenie i zniszczy¢ pare
obiektow.

W niektérych lokacjach pojawiaja sie tez figurki koziotkow (Goats of Warding). Odnalezienie i zniszczenie ich
wszystkich wptywa na odblokowanie dodatkowych osiggnie¢. W odréznieniu od poprzednich czesci Residenta, zniszczenie
figurek nie wigze sie z uzyskaniem specjalnej broni, w zamian otrzymamy jednak 16000 CP do wykorzystania w sklepie z
dodatkami po ukonczeniu rozgrywki.

Resident Evil Village to gra tréjwymiarowa, utrzymana w konwencji fotorealistycznej, zaprojektowana w oparciu o autorski
silnik RE Engine. Wstep do rozgrywki, poswiecony ludowej bajce, zostat przygotowany w stylu, przywodzgcym na mysl dzieta
Tima Burtona. Tytut moze poszczycic sie bogata w szczegdty oprawa wizualng, skutecznie budujaca napiecie i wzmagajaca
uczucie grozy.

Gra oferuje rowniez funkcje Photo Mode oraz mozliwos¢ pomijania cutscenek. Photo Mode dostepny jest zaréwno na
PS4, PS5, jak tez Xbox One, Xbox Series X|S oraz PC. Istnieje réwniez mozliwos¢ wprowadzania filtréw do zdjec. Przy
pierwszym skorzystaniu z tej funkcji na kazdej z wymienionych platform uzyskamy inng nagrode (w przypadku PC bedzie to
np. osiggniecie).

Resident Evil RE:Verse

Wraz z zakupem Resident Evil 8 gracz nabywa rowniez darmowa gre online, umozliwiajaca rozgrywke w trybie
player versus player - Resident Evil RE:Verse. Dzieki niemu grajgcy moze przetestowa¢ swoje umiejetnosci w cztero- lub
szescioosobowych potyczkach, wcielajgc sie w jedng z ulubionych postaci z serii. Jezeli postaé zostanie zabita, jej ciato
przeksztatca sie w potezng bron biologiczng, ktédra moze zosta¢ wykorzystana przeciwko innym graczom. Deathmatche trwaja
5 minut, a zwyciezcg zostaje ten, kto zdobedzie najwiecej punktéw. Choc Resident Evil Re:Verse miato zadebiutowad
réwnolegle z premierg Resident Evil Village, finalnie trafito w rece graczy dopiero 28 pazdziernika 2022.

Demo MAIDEN, CASTLE oraz VILLAGE

Zanim na rynek trafita petna wersja gry, na konsole PlayStation 5 wypuszczone zostato jej demo - MAIDEN -
ktérego akcje osadzono w zamczysku. Gracz ma okazje zapoznac sie blizej z lochami i komnatami tajemniczej posiadtosci,
strzezonej przez wampirzyce Alcine Dimitrescu oraz jej upiorne cérki. Czas rozgrywki to ok. 10 - 30 minut. Jaki$ czas pézniej,
juz na wszystkich platformach sprzetowych, pojawity sie dwie kolejne wersje demonstracyjne, zatytutowane CASTLE oraz
VILLAGE. Pierwsza ponownie pozwalata na zwiedzanie zamku Alciny Dimitrescu, druga przedstawiata tytutowa wioske.
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Lady Dimitrescu - fenomen

Wraz z zapowiedzig i wypuszczeniem dema gry Lady Dimitrescu, znana réwniez jako Tall Lady, natychmiast podbita serca
milionéw fandw. Uwage przyciggnat przede wszystkim jej ponadprzecietny wzrost - jesli wliczy¢ jej kapelusz oraz buty na
obcasach kobieta siega niemal 10 stép (a doktadniej 9’6" stdp, a wiec az 2,9 m!). W sieci natychmiast zaczety pojawiac sie
filmiki, memy oraz wszelkiego rodzaju tresci poswiecone tej poteznej antagonistce. Zainteresowanie wysokg wampirzycg
siegneto tego stopnia, ze 16 kwietnia na YouTube pojawit sie nawet fanowski symulator, zasponsorowany przez
sama firme Capcom - What if Resident Evil’s Tall Lady Stepped on You?

Kyle Hill stworzyt symulacje, ktéra pomogtaby wykazaé, co mogtoby sie sta¢, gdyby Lady Dimitrescu zdecydowata sie na niego
nadepnad. To nie zart, cho¢ sam filmik jest ich peten. Hill podszedt jednak powaznie do samego zagadnienia, obliczajac
wskaznik masy ciata wysokiej wampirzycy, a nastepnie na jego podstawie szacujac, jakie obrazenia zostatyby mu zadane,
gdyby kobieta nadepneta mu na twarz. Jeden z wysokich obcaséw, ktére na co dzieh nosi antagonistka, z pewnoscia nie
ztagodzitby tego bdlu...
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