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SACRED 3 FIRST EDITION

Cena brutto 45,00 zt

Cena netto 45,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS3-GU0709
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Sacred 3 to wydana na platformie PC, PS3 i X360 trzecia petnoprawna odstona popularnego cyklu gier RPG akcji,
zapoczatkowanego w 2004 roku przez nieistniejace juz, niemieckie studio Ascaron Entertainment. Decyzjg
wydawcy, firmy Deep Silver produkcja tytutu zajeta sie ekipa Keen Games, majaca na swoim koncie m.in. wspétprace przy
kilku odstonach strategicznej serii Anno, czy konsolowych edycjach przygodowego cyklu Secret Files.

Fabuta

Bedaca jedynie pretekstem do wtasciwej rozgrywki fabuta Sacred 3 kontynuuje watki, zapoczatkowane w mini-grze
zrecznosciowej Sacred Citadel. Serafini, czyli straznicy legendarnego Serca Ancarii, przez wiele stuleci pilnowali pokoju w
krainie. Niestety, pamiec¢ o nich oraz ich czynach ulegta zatarciu. Tymczasem lord Zane, wtadca Imperium Ashen
sprzymierzyt sie z demonami i z ich pomoca zamierza zdoby¢ legendarny artefakt, otwierajacy bramy do
podziemnego swiata. Aby powstrzymac niecne plany Zane’a, swe sity fgczy czwdérka nieustraszonych bohateréw: wojownik
Marak, tucznik Vajra, paladynka Claire oraz wtéczniczka Alithea.
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Pod wzgledem mechaniki, Sacred 3 podaza w zupetnie innym kierunku niz dotychczasowe odstony tej popularnej serii.
Zamiast klasycznego RPG akcji w konwencji hack-and-slash, bedgcego niegdys mocnym konkurentem dla samego Diablo, tym
razem otrzymujemy bowiem typowo konsolowego slashera, w ktorym elementy RPG zredukowane zostaty do
niezbednego minimum. Twércy ze studia Keen Games zrezygnowali z typowego dla serii, rozlegtego i otwartego Swiata,
wypetnionego catg masg zadan gtéwnych oraz pobocznych, na rzecz niemal catkowice liniowej rozgrywki, w ktérej
przemierzajgc kolejne segmenty poszczegdlnych lokacji realizujemy z géry narzucone zadania, sprowadzajace sie gtéwnie do
skutecznej eliminacji nacierajacych hord demondw. Mozliwos¢ wyboru kierunku marszu oraz dodatkowe zadania, polegajace
na pozbyciu sie kilku fal wrogéw na specjalnej arenie pojawiajg sie raczej okazjonalnie.

Kolejng istotng zmiang jest drastyczne uproszczenie tak charakterystycznych elementéw gatunku, jak ekran
ekwipunku oraz system rozwoju postaci. W trakcie zabawy, kontrolowane przez nas postaci nie zdobywajg zadnych
przedmiotéw, postugujac sie z géry narzuconym i automatycznie ulepszanym zestawem uzbrojenia oraz odblokowywang w
dalszej czesci rozgrywki zbrojg. Podobnie rzecz ma sie z systemem rozwoju postaci, na ktéry sktada sie stosunkowo skromny
zasob kilku lekkich i ciezkich technik walki, dwéch pasywnych i aktywnych zdolnosci specjalnych oraz mozliwosci
przywotywania tzw. Duchéw Oreza, pozwalajacych na aktywowanie podczas walki okreslonych bonuséw. Dostep do wszystkich
tych elementéw mamy jednak tylko w przerwach pomiedzy kolejnymi misjami, a do ich odblokowywania wykorzystujemy
zdobyte w trakcie gry ztoto, ktére mozemy spozytkowac takze na zakup dodatkowych eliksiréw zdrowia czy energii.

Tryby gry

W przeciwienstwie do poprzednich odston serii, Sacred 3 zaprojektowany zostat przede wszystkim pod katem
rozgrywki kooperacyjnej dla maksymalnie czterech graczy. W przypadku braku chetnych do zabawy, nic jednak nie stoi
na przeszkodzie, aby wkroczy¢ do $wiata Ancarii w pojedynke (cho¢ w tym wypadku pozbawiamy sie mozliwosci korzystania z
dodatkowej zdolnosci specjalnej, zarezerwowanej wytacznie dla trybu kooperacji).

Kwestie techniczne
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O ile w kwestii mechaniki mamy do czynienia z zupetnie inng gra, pod wzgledem oprawy wydany na platformie PC, PS3 i
X360 Sacred 3 pozostat wierny stylowi poprzednich czesci cyklu. Akcje gry obserwujemy w tradycyjnym widoku
izometrycznym, a podczas gry uwage przykuwa typowa dla serii, intensywna kolorystyka oraz widowiskowe efekty specjalne,
towarzyszace wykorzystaniu niektérych umiejetnosci i broni.
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