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MayStationc

SECOND SIGHT

-

SROOMY Cena brutto 30,00 zt
Cena netto 30,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy PS2-GU0240
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

"Second Sight" to kolejna propoycja studia FreeRadical Design, ktére zastyneto przede wszystkim za sprawgwydawanej na
platformy nowej generacji serii "TimeSplitters" atakze hitowego "Goldeneye 007" na Nintendo 64. W przeciwiefstwie
dowspomnianych tytutéw akcja opisywanej gry nie musi by¢ przez catyczas obserwowana z perspektywy pierwszej osoby,
gracz w kazdejchwili moze przetgczy¢ podglad na widok TPP. Mitosnikéw serii"TimeSplitters" zainteresuje zapewne to, iz w
grze zastosowanobardzo zblizony model sterowania gtéwng postacia.

Gracz rozpoczyna zabawe w scisle strzezonymkompleksie medycznym, ktéry prowadzi blizej niesprecyzowane badaniana
ludziach. Prowadzona posta¢ wykazuje oznaki amnezji, nie pamietabowiem nic z przesztosci. Gtéwny bohater odkrywa
natomiast, zeobdarzony zostat licznymi nadnaturalnymi zdolnosciami. Warto przytym dodad, iz z racji dopracowanego
sterowania gracz mozeréwnoczesnie poruszac postacia i korzysta¢ z nowo nabytychmocy.

W miare rozwoju gry sterowana postaé¢ nabywa nowezdolnosci a takze rozwija juz posiadane. Istotng role odgrywa przytym
wskaznik mocy, ktéry informuje ile energii na wykorzystanienabytych zdolnosci postac jeszcze posiada. W
przypadkuprzekroczenia dozwolonej wartosci gtéwny bohater na kilka sekundtraci orientacje przez co jest narazony na ataki
przeciwnikdéw.Lista dostepnych mocy obejmuje leczenie (gtéwny bohater musi wtedypozosta¢ w bezruchu), przejmowanie ciat
innych ludzi (dzieki temumozna na przyktad odblokowaé pozornie niedostepne drzwi), uderzeniepsychokinetyczne (trafiona
postac zostaje przewrdcona oraz traciprzytomnos¢ na kilka sekund), telekineze (gracz moze podnosi¢wiekszo$¢ przedmiotow i
na przyktad rzucaé nimi we wrogéw),projekcje (wyswietlanie wizerunku wtasnej postaci w celu zmyleniawroga),
psychokinetyczny impuls (unieruchamia wszystkichprzeciwnikéw znajdujacych sie w okolicy) oraz oczarowanie danejpostaci
(gtéwny bohater dla wybranych oséb staje sie wtedyniewidzialny). Po wyczerpaniu swych mocy gracz nie jest bezbronny,moze
bowiem skorzystac¢ z tradycyjnej broni - pistoletéw czykarabindw maszynowych oraz snajperskich. W wielu miejscach
gtéwnaposta¢ musi sie skrada¢, bohater wzorem najlepszych pozycji gatunkumoze "przykleja¢ sie" do $cian, chowa¢ wewnatrz
metalowych szafek,odwracac¢ uwage okolicznych straznikéw czy tez wychylaé¢ na boki.Osamotnionych wrogéw mozna ponadto
eliminowad pojedynczym strzatemw gtowe, nie mozna przy tym zapomnie¢ o chowaniu ich ciat. Copewien czas bohater
dostaje przebtyski wydarzen, ktére miatymiejsce w przesztosci. Co ciekawe, elementy te sg w petniinteraktywne i pozwalaja
blizej pozna¢ istotne wydarzenia zprzesztosci.

Oprawa wizualna gry skoncentrowana zostata przedewszystkim na efektownym ukazaniu uzywanych przez gtéwnego
bohateramocy. Prowadzona przez gracza postac bada réznorakie bazy wojskowe,laboratoria aczkolwiek niektére etapy
rozgrywane sg pod gotymniebem. Sporym atutem jest tez interaktywne otoczenie, ktére moznadowolnie demolowac.

Film: http://www.youtube.com/v/8D131PP1MVk%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: NIE
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