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..;(m; SECTION 8

SECTION
i y Cena 20,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0295
Producent Brak

Opis produktu

Section 8 to futurystyczna, taktyczna strzelanina z widokiem z perspektywy pierwszej osoby (FPP), wyprodukowana przez
doswiadczony zesp6t developerskiTimeGate Studios (na koncie m. in. F.E.A.R. Extraction Point, seria Kohan) i przeznaczona
na konsole nowej generacji (PlayStation 3, Xbox 360) oraz nowoczesne komputery osobiste. Gracze wcielajg sie w zotnierzy
Sekcji 8, najbardziej elitarnej i najnowoczesniej wyposazonej jednostki piechoty, bronigcej Ziemie i podlegte jej planety przed
najwiekszymi zagrozeniami z kosmosu.

ako wojownicy i straznicy ludzkosci, musimy dac z siebie wszystko. Sytuacja nie nalezy bowiem do szczegdlnie korzystnych -
przygraniczne ludzkie kolonie zostaty niemal catkowicie zdewastowane przez krwawe powstania zbrojne, ktérych podstawy i
przyczyny nie sg do konca jasne. Gtéwny ziemski sztab dowodzenia wydat klauzule natychmiastowej wykonalnosci, wedle
ktérej w najbardziej zapalne punkty galaktyki majg zosta¢ wystani zotnierze reprezentujacy tytutowy oddziat. Zostajemy wiec
przetransportowani wahadtowcami na pobliskie kolonie i dostownie zrzuceni w sam $rodek wojennej zawieruchy. Naszym
celem jest rozpoznanie bojem panujacej sytuacji i zazegnanie niebezpieczehnstwa poprzez neutralizacje oraz eliminacje
zdemaskowanych konspiratoréw. Wyposazeni w potezne, ultranowoczesne pancerze i Smiercionosng bron, mamy wszystko
czego nam trzeba, by prowadzi¢ otwartg wojne z wrogiem.

Nie jesteSmy jednak skazani na catkowite odosobnienie. Jako elitarni zotnierze, przeszliSmy kompleksowe szkolenie pod katem
obstugi sprzetu bojowego wszelkiej masci, czesto wiec korzystamy z dostepnych na placu boju pojazdéw. Wartos¢ bojowa
zotnierzy Sekcji 8 dodatkowo podnosza pancerze o nieprzecietnych wtasciwosciach - potrafig nie tylko skutecznie chroni¢
przed pociskami i uderzeniami, ale i podnoszg znaczgco podnosza bojowa mobilnos¢ i wszechstronnos¢ swych wtascicieli.

Programisci postarali sie, by potyczki w Section 8 zostaly przygotowane z wielkim rozmachem, zas w najwiekszych bitwach
nierzadko przychodzi nam $ciera¢ sie z catymi watahami futurystycznie wyposazonych wrogéw. Epickie, efektowne i
dynamiczne bitwy udato sie zrealizowa¢ dzieki zastosowaniu nowoczesnego silnika gry. Szate graficzng przygotowano bowiem
w oparciu o technologie Unreal Engine 3.

Section 8 to gtéwnie rozgrywa sieciowa opowiadajgca o starciu dwéch frakcji. Twércy postawili na wiele ciekawych i
oryginalnych rozwigzan, bardzo dynamizujgcych zabawe. Przede wszystkim, zamiast standardowych punktéw respawnu po
kazdorazowej $mierci jestesmy zrzucani ze statku dowodzenia, znajdujacego sie na orbicie planety. Spadajagc mozemy wiec
wyladowac w praktycznie dowolnym miejscu danej mapy. Ponadto, na nasze wtasne zyczenie mozemy réwniez poprosi¢ o
wsparcie w postaci rozmaitych pojazdéw i struktur (np. wiezyczek), ktére za odpowiednig optata zostang dostarczone we
wskazane miejsce.

Pojedynki sieciowe dodatkowo dynamizuje system specjalnych misji. Mozemy je uruchamiaé¢ w wielu momentach danej bitwy.
Otrzymujemy wtedy pewien zestaw celéw, np. ochrone konwoju, atak na baze wroga lub prébe eliminacji przywddcy
przeciwnika, ktérych spetnienie oferuje nagrode. Zdecydowanie sie na dane zadanie daje jednak pewne plusy przeciwnej
frakcji, wiec nie zawsze jest korzystne. Warto zwréci¢ uwage takze na samych zotnierzy, ktérzy zostali wyposazeni w potezne
zbroje, jet-packi oraz mozliwos¢ modyfikowania wtasnych zdolnosci (instalujgc np. wszczepy). Wazny jest tez system trafien
wskazujacy uszkodzone elementy pancerza.

Film: http://www.youtube.com/v/i8IgEepc2VM%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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