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SEKIRO SHADOWS DIE TWICE

Cena 250,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0312
Producent Brak

Opis produktu

Sekiro: Shadows Die Twice to przygodowa gra akcji TPP, ktérej wazng czes¢ stanowig elementy skradankowe. Tytut
opracowato japonhskie studio FromSoftware, a na czele produkcji stat legendarny projektant Hidetaka Miyazaki, ktéry
petnit te sama role przy tworzeniu Dark Souls, Bloodborne i Dark Souls Ill. Sekiro wykazuje sporo podobienstw do gier z
gatunku potocznie nazywanego ,soulsborne”, aczkolwiek oferuje takze nowe lub zmienione mechaniki, ktére majg znaczacy
wptyw na rekomendowany styl rozgrywki.

Fabuta

Akcja gry osadzona zostata w alternatywnej wers;ji XVI-wiecznej Japonii, gdzie elementy historyczne wymieszane sg z
fantastycznymi. Wcielamy sie w wojownika - tytutowego Sekiro, czyli ,jednorekiego wilka” - ktérego zadaniem jest uratowanie
swojego pana, bedacego mtodym spadkobiercg antycznej linii krwi. Przy okazji prébujemy zemscic sie na porywaczach, ktérzy
odcieli protagoniscie reke i zostawili go na $mier¢. Sekiro zostaje jednak uratowany, a jego konczyne zastepuje mechaniczna
proteza. Nie jest to jedyna nadnaturalna zmiana, jaka zaszta w jego ciele. Zostat on réwniez pozbawiony mozliwosci
poniesienia $Smierci.

czytelna fabuta, prezentowana w postaci I|czn|ejszych scenek przerywnlkowych oraz systemu dialogowego z opcjami
zadawania dodatkowych pytan rozmoéwcom. Ponadto fabuta moze skofnczy¢ sie na cztery rézne sposoby w zaleznosci od
wyboréw podjetych przez gracza. Niektére z zakonczen oznaczajg koniecznos¢ zmierzenia sie z innymi bossami.

Mechanika

Sekiro: Shadows Die Twice to przygodowa gra akgcji, ktéra taczy efektowna walke z elementami skradankowymi. Podczas
zabawy gracz spedza wiele czasu, przekradajac sie za plecami straznikéw oraz wykanczajac wrogéw z
zaskoczenia. Regularnie zmuszany jest réwniez do bezposrednich konfrontacji, podczas ktérych wykorzystuje rozbudowany,
zrecznosciowy system czerpigcy z wczesniejszych dokonan studia - serii Dark Souls oraz Bloodborne. System walki

w Sekiro wyréznia sie tym, ze ktadzie szczegélny nacisk na odbijanie (parowanie) cioséw wroga. Poprawnie
sparowany cios ostabia stopniowo posture przeciwnika; po przetamaniu postury wroga mozemy zada¢ mu potezny
cios, ktéry od razu go zabije lub powaznie ostabi. Gra wymusza wykazywanie sie duzym refleksem, a takze bezbtedne
odczytywanie zachowan przeciwnikéw i odpowiednie reagowanie na ich ataki. Jest to szczegélnie istotne w przypadku atakéw
niemozliwych do zablokowania. Bohater musi zamiast odbicia ciosu zdecydowa¢ sie wtedy np. na uskok czy specjalng
kontre.

W trakcie przechodzenia kampanii zabijamy w sumie kilkudziesieciu réznych bosséw i mini-bosséw. Dominuja
samuraje i inni zywi przeciwnicy Swietnie wtadajacy bronig biatg, aczkolwiek w grze nie zabrakto takze unikalnych bestii, jak
np. ptongcego byka prébujacego staranowac bohatera, bezgtowego potwora mogacego wywotaé negatywny status
przerazenia u Wilka, czy gigantycznej matpy, ktéra prébuje zmiazdzy¢ sterowang postac.

W produkcji FromSoftware duza role odgrywa takze smier¢. Jesli posta¢ gracza padnie w boju, nie oznacza to koniecznie
wczytania poprzedniego zapisu - Sekiro moze natychmiast powsta¢ z martwych, co tworzy dodatkowe mozliwosci taktyczne.
Mozna bowiem wykorzystac zgon, by odrodzi¢ sie za plecami przeciwnika i zada¢ mu zabdjczy cios w plecy. Liczba takich
powrotéw jest jednak oczywiscie ograniczona. Znaczacym utrudnieniem jest z kolei to, ze w Sekiro nie jest dostepny tryb
kooperacji. Nie mozemy wiec przyzwa¢ na pomoc innego gracza i wszystkich wrogéw w grze musimy pozby¢ sie, polegajac
wytacznie na wiasnych umiejetnosciach.
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Fakt, ze bohater nie posiada prawej reki, wcale nie przeszkadza mu w walce - wrecz przeciwnie. Wielofunkcyjna proteza
pozwala na zamontowanie dodatkowych broni. Gtéwny bohater moze wybiera¢ pomiedzy kilkunastoma réznymi
gadzetami do walki, wéréd ktérych znalazty sie miedzy innymi topér do rozbijania tarcz wrogoéw, dysza funkcjonujaca
na zasadzie miotacza ognia, czy petarda mogaca tymczasowo ogtusza¢ wrogow. Ponadto sztuczne ramie
wyposazono w wystrzeliwany tancuch z hakiem, ktéry jest niezbedny podczas eksploracji oraz do przyciggania sie do
niektérych wrogoéw.

Lokacje w Sekiro: Shadows Die Twice s wyjatkowo rozbudowane wertykalnie, zapewniajgc nam wiele okazji do szukania
alternatywnych sciezek oraz kierunkéw ataku. W trakcie przygody odwiedzamy miedzy innymi wioski, forty, zamki, tereny
skute lodem, rozlegte lochy czy $wigtynie zamieszkiwane przez nieumartych mnichéw. Bohater moze odpoczac za kazdym
razem, gdy znajdzie nowy przedmiot zwany posazkiem rzezbiarza, przy czym podobnie jak w grach z

serii Souls odpoczynek jest réwnoznaczny z respawnem wszystkich pokonanych wczesniej wrogéw.

W Sekiro: Shadows Die Twice nie brakuje mozliwosci rozwoju bohatera. Tym razem nie odbywa sie to jednak poprzez
zwiekszanie statystyk punktowych. Zamiast tego bohater dzieki gromadzonym punktom doswiadczenia odblokowuje nowe
umiejetnosci z kilku drzewek talentéw. Moga to by¢ nowe rodzaje atakéw (np. potezne pchniecie), jak réwniez réznego rodzaju
umiejetnosci o charakterze pasywnym (np. zwiekszona skutecznos¢ srodkéw leczniczych czy odzyskiwanie czesci zdrowia po
wykonaniu $miertelnego ciosu). Dodatkowo Wilk moze gromadzi¢ koraliki i wspomnienia dawnych bitew za pokonywanie
bosséw oraz minibosséw. Te przedmioty réwniez polepszajg jego mozliwosci, np. podnoszac wspétczynnik ataku czy obrony.
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